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Y así empieza 2015 


nero nunca ha sido un mes ; сое) REVISTA OFICIAL NINTENDO | WiiU 305 Wii DS 
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especialmente interesante en 
novedades. Se cumple lo que ya viene 
; ocurriendo cíclicamente, que hay poca cosa 
E. que llevarse a la consola. Perdón, perdón, 
y: hablo de lanzamientos en enero, no de lo 


жа ы 
DT ® 


Nintendo 


que acaba de salir entre el estreno de Wii U 
y las navidades. Porque eso fue mundial y 


DM ce no sé si alguno de vosotros ha tenido ya la RAYMAN. DET 

oportunidad de jugárselo todo aün. Por si Р ; 
os queda algo por disfrutar, sin duda este es el mes perfecto з d 06 | 
para hacer repaso. A | EE 


Simultáneamente podéis echar un vistazo a la eShop de Wii 
U. Si es todos los días, mejor, porque es una auténtica caja de 
sorpresas. Muchos de los juegos que comentamos este mes 
son descargas de la eShop (tanto de Wii Ц como de 305). 

Y algunos de los que juegos que vienen, corno por ejemplo DARK MOON 
Fist of the North Star, se venderá exclusivamente en este nuka er 
formato para Wii U. Es el lugar donde encontrar demos, como США ЕМ А NEN MASIO Баа 
las de Rayman Legends o la recién anunciada de Monster 

Hunter 3 Ultimate. Y por favor, sacad tiempo para perderos 
un poco en Miiverse. Perderse y encontrarse en innumerables 
comunidades que hablan de juegos y comparten un sinfín de 
cosas divertidas. 

En la revista de este mes destacan los reportajes de títulos 
que están a puntito de ver la luz. Es nuestra obligación 
actualizar todos los detalles de joyas como Luigi's Mansion, 
Rayman, Monster Hunter, Scribblenauts o Castlevania, 7. 
mientras aprovechamos para presentar títulos recién S Ц SC ri b e te 
anunciados como Disney Infinity -que profundiza en el filón a tu revista favorita en 
del modelo Skylanders-, The Walking Dead, Fire Emblem... | DERDI 

Y una cosa más. El 2013 también nos trae a Oak de vuelta, IT 


LuiGi's , $ 
MANSION - me 
„у 2ш 
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° DÉSCUBSMOS LAS SALIDAS SECRETAS 


Luigi va a poner 
patas arriba la 3DS 
con su genialidad... 

y cobardía 


en un consultorio Pokémon que seguro que muchos de на 
vosotros agradecéis. Aunque no tanto como el anuncio de las http;//bit.ly/W4Hp6g 
nuevas entregas X e Y de Pokémon. Por fin, — 


para 3DS, en octubre. 


mi blog en 
iMe gusta el 2013! 


hobbyconsolas.com 


axel springer m- 


Síguenos en 


HOBBY CONSOLAS 


www.hobbyconsolas.com 


2 El equipo de la 
Revista Oficial 


Gustavo Acero 
Pokémon: a 
todos cogeré sin 
eXcepcYón. Vale, 


ya subiré el nivel... 


e 


Rubén Guzmán 
Jugando Trine 2 
en compañía y 
disparando en 
NANO Assault. 


Samuel González 
Gunman: pieza 
indie eShop, puro 
amor a los clásicos 
2D de acción. 


Nacho Bartolomé 
Zeldarksiders Il of 
Persia y Trine 2 me 
tienen embobado. 
Preciosos de la 
Muerte. 


Roberto J.R. 
Anderson 
Disfrutando de 
Miiverse y haciendo 
amigos jugones. 


e 


A 
Luis Galán 

Entre tanta 
moneda de Mario, 
paro para emular a 
Alonso en el Fl. 


OB 


( 


Borja Abadie 
Obsesionado con 
pillar monedas en 
New Super Mario 
Bros. 0. 


Laura Gómez 
¡Rayman Legends 
es tan bonito que 
duele! 


4 ‘fan arts' de 
juegos de moda 


Los fans se han lanzado como 
posesos a interpretar con su mejor 
arte el trasiego de juegos que están 
siendo anunciados. Sin duda los más 
prolíficos son los que sueñan con 

el universo Pokémon o dejan volar 
su imaginación con los monstruos 
de Monster Hunter. Una vuelta por 
internet te abrirá los ojos a un nuevo 
punto de vista de los juegos. Pokémon X/Pokemon Y 


Monster Hunter 3 Rayman 


Animal Crossing 
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Anuncio Pokémon en 3DS 
Pokémon X, Pokémon Y, en octubre 


Entrevista: Castlevania 3DS 10 
Hablamos con Alfonso Valladolid, 
responsable de programación del juego. 


\ 
Primer Contacto 12 : 
Así será Wonderful 101 para Wii U. Ji 
5 claves de Monster Hunter 4 14 | 


¿El juego más potente de 3DS? 


Héroe del mes: Mario 16 
En dos versiones, Super y Paper. 


REPORTAJES 


Luigi's Mansion 2 26 


Miedo, fantasmas... y mucho humor. 


20 claves de Miiverse 
Así funciona tu nueva red social. 


Rayman Legends 
El juego más loco de Wii U. 


Monster Hunter Ultimate 
La bestia que arrasará en 3DS y Wii U. 


ж” 


Tank! Tank! Tank! 


Acción arcade y multijugador. 


Nano Assault Neo 
Un matamarcianos next-gen. 


Vampire Crystals 


Acción y fantasía gótica desde Wii. 


Hydroventure Spin Cycle 


Nueva versión del puzle líquido. 


Crinsom Shroud 
Estrategia y rol nipones. 


Gundam Clive 
Disparos en el salvaje oeste. 


Fractured Souls 
Doble pantalla, doble acción. 


Escape Vector 
No te salgas de la línea en 3DS. 


GUIA DE COMPRAS 


Selección de 3DS, Wii y DS 58 


ILOVE NINTENDO 


Así nació... Megaman 60 
Celebramos su 20 aniversario. 


Retroreview Ninja Gaiden 63 
El origen de Ruy Hayabusa. 


Todavía jugamos a... 
Kid Icarus Uprising 


Scribblenauts Unlimited 

Alien Colonial Marines 

Fire Emblem Awakening 

The Walking Dead 

LEGO City Undercover 

Castlevania Mirror of Fate 

Naruto Poweful Shippuden p ágina 


Disney Infinity 2 


Brain Training Infernal 
Luigi's Mansion Dark Moon, o como Luigi superará su miedo a los fantasmas en una maravilla de 3DS 


ZONA POKEMON 


Consultorio 80 


Todos los j juegos 


de este mes... 
Е 101 12 
LEGO Marvel Universe 15 
Game & Wario 19 
Rayman Legends 38 
Monster Hunter 3 Ultimate 44 
Tank! Tank! Tank! 50 
Nano Assault Neo 52 
Scribblenauts Unlimited 68 
Alien Colonial Marines 70 
The Walking Dead 73 


LEGO City Undercover 74 


Castlevania Mirror of Fate10, 76 
Animal Crossing New Leaf 11 


Monster Hunter 4 14 
LEGO Marvel Universe 15 
3. Los nuevos montruos, las armas, todas las claves en Wii U y 3DS u БІЛІГІНЕ SE 


Monster Hunter 3 Ultimate 44 
Hydroventure Spin Cycle 54 


Crimson Shroud 55 
Gunman Clive 55 
Fractured Souls 55 
Escape Vector 56 
Kid Icarus Uprising 64 


Scribblenauts Unlimited 68 
Fire Emblem Awakening 72 
Naruto Powerful Shippuden 77 
Brain Training Infernal 79 
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Vampire Crystals 53 


3 Y 40 momentos del héroe i len 3 Un avance sin limites 


Super Poster Guía New Super Mario Bros.U 


Todas las Monedas Estrella y la localización de las salidas secretas 


AF Suren Т O 


MARIO BROS. U ESTRELLA ш 


PARA ESTAR AL DÍA DE LA ACTUALIDAD NINTENDO 


Las primeras 
pantallas dejan ver un 
nuevo estilo gráfico y, 
sí, profundidad. 


Esa torre da una pista del posible escenario donde transcurrirá el juego. Recuerda a París, ¿verdad? 


La sexta generación Pokémon 


se presenta en 3DS 


okémon X y Pokémon Y se desa- 
D en un espectacular mun- 
do 3D (cuyas primeras imágenes 
recuerda a la ciudad de París) y ha pre- 
sentado a cinco nuevos Pokémon 
(tres starters y dos Legendarios) 
de los que ya conocemos sus 
nombres. Los de inicio son Chespin 
(Planta), Fennekin (Fuego) y Froakie 
(agua). Los Legendarios son Xerneas e 
Yveltal, que puedes ver detallados en 
el cuadro de la derecha. Junto a ellos, el 
primer tráiler del juego nos ha dejado las 
apariciones de muchos Pokémon clási- 
cos: Dratini, Litwik, Magikarp, Muchlax, 


BATE RECORDS 
Sí, de la palabra 
más büscada en 
Google Imágenes 
en 2012. Pokémon 
ha sido el término 
que ha acumulado 
mayor cantidad 
de tráfico de 
internautas 
espafioles en 2012 
frente a 2011. 
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Nuevas y emocionantes experien 


T^ T1171 31 T ч | „йы = 1 қ 45 1 1 1 e ZT) 
esperan en octubre... Igráficos 50) 


ias Pokémon nos 
incluidos! 


Patrat... La nueva Pokédex 
podría incluir más de 700 
Pokémon, lo que daría un nuevo 
sentido a la frase ¡Hazte con todos! 
La otra gran noticia de Pokémon 
es su lanzamiento simultáneo en 
todo el mundo durante el próxi- 
mo mes de octubre. De esta 
forma se acaba con el salto 
temporal que solía “castigar” a los 
fans europeos: con X e Y todos vamos a 
poder jugar desde el principio, y conec- 
tarnos y combatir. Y compartir todo 
lo que traiga el juego, que se supone 
que hará una fuerte apuesta en la 


J Fennekin ejecuta 
un movimiento de 
Fuego, iy su rostro 
está lleno de furia! 


interconectividad de los entrenadores, en 
el componente social, aprovechando la 
capacidad de 3DS en este sentido. 


El trío de 
starters incluye 
un Tipo Planta, un 
Aqua y un Fuego. 
Su simpático 
aspecto podría 
esconder 
alguna que otra 
sorpresa, como 
tipos duales... 


¿Muchos cambios? 

Segün declaraciones del Director de 
Marketing de Consumo de Pokémon 
Company, JC Smith, el juego no partirá 
de cero, no será un reinicio de la saga, 
sino que se basará en los juegos anterio- 


res. "Queremos intentar nuevas cosas y 
expresar el mundo de una nueva forma", 
ha comentado. Es decir, el objetivo es 
situarse en un nuevo nivel gráfico, pero 
utilizando los mismos componentes de 
exploración, batalla, conexión. 

Los Pokémon también sufrirán modi- 
ficaciones, como hace pensar el 'códi- 
go ADN' de los nombres elegidos: X 
e Y. Ishihara Tsunekazu, presidente 


¡Vaya par de 
Legendarios! 


Ya se han revelado los nombres, 
aspecto y primeros datos de los 
Legendarios de X y de Y. 


Yveltal 
Esta imponente ave, que mide 5,8 metros y 
pesa 203 kg -y tiene unas garras gigantes-, 
será el Legendario de Pokémon Y. 


22 El look de los 
personajes será muy 
cuidado; lucirán más 
detalle que nunca. 


Xerneas. 

El Legendario de Pokémon X tiene la forma 
de un ciervo con el astado multicolor. Mide 
3 metros y pesa 215 kg. 


de Pokemon Company ha avanzado 
que "incluirá más tipos complejos de 
Pokémon". En el tráiler se observa que 
Fennekin parece estar haciendo un 
movimiento Tipo Psíquico, mien- 
tras Froakie ejecuta uno de Lucha 
y Chespin hace un Tipo Oscuro. 
Los combates nos han descubier- 
to el punto más rompedor de X e Y. 
Inspirados en el dinamismo de Stadium, 


han sido un desafío y una prioridad para 
GameFreak. Se aprecia un trabajo formi- 
dable en las animaciones y abundancia 
de efectos; el dinamismo se gana con el 
juego de vistas y perspectivas con nues- 
tros ataques enfrentados a los del rival. 
Como se afirma en el tráiler: cuanto 
más combatáis juntos más fuertes £ 
llegaréis a ser. Toda una declara- | > j 
ción de intenciones. En octubre. E 
w 


NINTENDO © 


Agenda Nintendo 


De 24 de enero a 28 de febrero. Parecen mui 


ШШШ 


Ееһгего 


Rayman Legends 
ı Ubisoft | Plataformas 


Ya no queda nada para que comprobemos si lo que dicen de este juego es verdad: que 
puede destronar a Mario como rey de las plataformas 2D. Sus principales bazas serán un 
multijugador asimétrico muy original y el acabado gráfico más artístico y a la vez gam- 
berro que hayas visto jamás. Pero si quieres saberlo todo al detalle, y además recordar la 
historia del plataformero héroe de Ubisoft, sólo tienes que leerte el repor de este número. 


Wii U 
Fist of the North Star 


Compañía Tecmo Koei Género Acción 


La serie de manga y anime de los 90 servirá de argu- f 
mento para un juego de acción al más puro estilo 
Dynasty Warriors: tu contra cientos de enemigos. El 
héroes principal será Kenshiro. Y será un juego de 

venta exclusiva en la eShop de Wii U. 
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chos días, pero volarán con 


Febrero 


Sonic \ 
All Stars Racing ` 


ñía SEGA 
Velocidad 


La versión de Wii U nos convenció el 
pasado noviembre, así que esperamos 
con muchas ganas el juego de carre- 
ras que enfrenta a los personajes más 
famoso de SEGA. En esta ocasión, la 
novedad es que nuestros vehículos 

se transforman automáticamente en 
aviones o embarcaciones cuando llega- 
mos a las zonas aéreas y acuáticas de 
cada circuito. iPilotaje total! 
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Scribblenauts Unlimited 


запіа Warner Interactive Género Aventura / Puzles 
Scribblenauts debutó en DS con un concepto de juego asombroso: para conseguir 
las estrellas esparcidas por los escenarios, debías escribir el nombre de un objeto 
O personaje... y este aparecía en pantalla. Un desarrollo mágico que se verá multi- 
plicado por mil en la nueva entrega de la saga para 3DS y Wii U. Un mundo abierto 
por explorar, más objetos y personajes que nunca, y la posibilidad de personalizar- 
los en la pantalla táctil hacen de Scribblenauts Unlimited un título para soñar. 


Vengadores: 
Batalla por 


la tierra 


Ubisoft 

Lucha 
Los Vengadores y otros héroes y 
villanos Marvel como Spider-Man, 
Lobezno o Veneno lucharán en 
batallas 1 Vs. 1 con control táctil. 
La sencillez de control garanti- 
za acción para cualquier jugador 
manejando a sus héroes favoritos, 
y el espectáculo lo podrán unos 
coloridos gráficos y el cuidado 
diseño de los personajes (por cier- 
to, los Vengadores que salían en la 
la película aparecerán con los mis- 
mos trajes que en el cine...). 


Los + esperados 


Los juegos del futuro. Estos son los títulos que debes ir empezando a reservar. 


Monster 
Hunter 3 
Ultimate 


Vuelve el juego más grande 
del mundo, y la duda es ¿qué 
versión nos compramos, la de 
Wii U o la de 3DS? Más de uno 
picará con ambas porque se 
completamente compatibles... 
La temporada de caza está a 
punto de ser inaugurada. 


Luigi's А 


Mansion 2 y 


Otro que ya está casi aquí, 
completando el mes mágico 
de 3DS... o, más que mágico, 
paranormal: Luigi volverá a hacer 
de cazafantasma en una aven- 
tura como no hay dos... Explora 
mansiones encantadas, absorbe 
espectros de todo tipo y disfruta 
con la genial parodia de los juegos 
de térror que nos ha preparado 
Nintendo para esta primavera. 


Lego Git 
Und Н 


ercover 


Toda una ciudad LEGO para 
proteger en la piel del poli 
Chase McCain. Montones 
de vehículos... y disfraces 
para infiltrarnos. 


Disney Infinity 


Mufiecos que Disney que 
cobrarán vida en un jue- 
go al más puro estilo 
Skylanders. Y encima un 
desarrollo variadísimo. 
Puede arrasar. 


Brain Training ы 


Infernal | 5% d E: 


Con tanto buen juego tene- "— باق‎ 
mos problemas de con- | | і 
centración, así que el nue- 1 + 2 

vo Brain Training nos va a 
venir de maravilla. 


Mutant Mudds 
deluxe 


Revisión del clásico moder- 
no de 3DS con 20 niveles 
nuevos. Llegará a la tienda 
virtual de Wii U para con- 
vertirse en imprescindible. 


Fire Emblem 
Awakening 


La saga de rol y estrategia 
de Nintendo volverá con 
novedades, como comba- 
tes por parejas, y tan pro- 
fundo como siempre. 


Lego Marvel 
Superheroes 


La calidad de los juegos 
de LEGO más el caris- 
ma de Spider-Man, los 
Vengadores y compañía. 
Como para perdérselo. 


Pokémon X-Y 


Tiritando nos hemos que- 
dado con la noticia de 

que la nueva generación 
Pokémon llegará a 3DS lle- 
дага este mismo año. iNo 
podemos esperaaaaar! 


Dragon Quest X 


El rol multijugador más 
grande del mundo tiene 
que llegar... ipero seguimos 
sufriendo por no saber la 
fecha concreta! Ojalá sea 
este mismo año... 


№ 244 REVISTA OFICIAL ММТЕМООЄ Э 


Entrevista con... 


Hablamos con el responsable de programación de Castlevania 3DS en Mercury Steam 


MirrorofFatecomenzóa . 
desarrollarse en 2011. Mercury 
Steam es la responsable de este 
proyecto exclusivo para 3DS. El 
equipo está formado por Enric 
Alvarez, director de la compañía 

y autor del guión; José Luis 
Márquez, director del juego; y 
Alfonso Valladolid, director del 
departamento de programación. De 
la producción se ha encargado David 


Cox, jefe de desarrollo de la división 
europea de Konami. Los objetivos de 
Mirror of Fate pasaron por buscar 
espectacularidad y profundidad en 
la historia, continuando el universo 
Lords of Shadow pero basándose en 
una mecánica de corte más clásico 
combinada con combates intensos. 


9 244 


Los ültimos meses, de diciembre a 
marzo, han sido realmente cruciales... 
Realmente todo el desarrollo ha sido 
intenso, hemos tenido que trabajar duro 
para conseguir llevar a cabo todo lo que 
nos proponíamos. Y la etapa final es 
donde se hace el pulido final y se prepa- 
ra todo para el lanzamiento. 


¿Cuál fue tu función?, ¿las criaturas 
enemigas enormes son cosa tuya? 
Soy el responsable del departamento 
de programación, de los aspectos más 
técnicos del desarrollo. Sobre el tama- 
fio de las criaturas, hemos tenido muy 
claro que queríamos espectacularidad y 
momentos memorables y eso lleva que 
el jugador se tenga que enfrentar con 
criaturas a la altura de las circunstan- 
cias, ya no sólo en tamaño... 


¿Cómo habéis materializado 25 años 
de historia de Castlevania en 3DS? 
Fusionando el gameplay de los 
Castlevania más clásicos, con explora- 
ción no lineal y un sistema de combate 
del estilo de Lords of Shadow. Por otro 
lado hemos recuperado personajes de 
la mitología de Castlevania, que en este 
Caso, se ven implicados en el desarrollo 


de una trama con diferentes líneas tem- 
porales, que enlazan con la historia que 
comenzó en Lords of Shadows. 


¿Qué cambia en la saga desde el pri- 
mer Lords of Shadow hasta ahora? 
Más que cambiar, la trama continúa pro- 
fundizando en el universo que empezó 

a mostrarse con Gabriel Belmont. Cada 
uno de los personajes de esta nueva 
entrega desvela más aspectos del desti- 
no que enlaza sus propias historias con 
las de Gabriel y Drácula. 


¿Cómo habéis aprovechado las carac- 
terísticas de la 3DS? 

Hemos buscado sacar el máximo ren- 
dimiento de la consola. Además, el uso 


de las 3D nos ha dado la oportunidad de 
conseguir un grado más de inmersión 
en el aspecto visual del juego. Vais a 
encontrar una gran variedad de escena- 
rios, enemigos y situaciones diferentes, 
junto a una fantástica banda sonora que 
completará la experiencia de juego. 


¿Cuál ha sido la fase más complicada? 
¿Y tu etapa favorita? 

Puede que la etapa inicial haya sido la 
más complicada, ya que estábamos 
explorando un hardware nuevo y según 
sus posibilidades íbamos a poder eje- 
cutar o no las ideas que teníamos en 
mente. Una vez que el proyecto arrancó 
del todo, esa incógnita dejó de ser un 
problema. Por otro lado, la etapa que 
más me gusta es la parte final, cuando 
puedes comenzar a disfrutarlo por com- 
pleto como un jugador más. 


¿Hasta qué punto habéis tenido liber- 
tad de creación, narración? 

A nivel creativo hemos tenido mucha 
libertad. Partiendo de la premisa de 
mantener una coherencia con el anterior 
juego de la saga, ya que continuábamos 
una historia, hemos podido volcar toda 
nuestra creatividad en esta entrega. 


El juego mezcla combate y exploración 
en un desarrollo 2.5D, ¿verdad? Ah, ¿y 
por qué decís que es vuestro ‘Imperio 
Contraataca' particular? 

El gameplay es principalmente en 2D, 
pero tanto los entornos como los perso- 
najes son 3D, lo que nos permite aprove- 
char el efecto de la consola para dar una 
sensación de realismo extra. Además, en 
combate, los enfrentamientos con las 
diferentes criaturas tienen componentes 
de espectacularidad y estrategia propias 
del Lords. A tu segunda pregunta te 
puedo decir que, efectivamente, entre 
otras inspiraciones, hay bastantes para- 
lelismos con esa genial película, así que 
durante el juego se pueden vislumbrar 
múltiples guiños a la misma. 


Se habla de... 


Animal Grossing 


New Leaf 


En la semana del 17 al 23 de 
diciembre, Animal Crossing New 
Leaf superó con holgura los 2 
millones de juegos vendidos: 
2.123.029. En el top 10 de esa 
semana, solo otros dos títulos 
aparecían con mejores nümeros: 
Pokémon Blanco 2 y Negro 2, con 
2.866.476, y Wii Sports Resort, 
con 3.075.814. De esta manera 
tan espectacular, Animal Crossing 
volvía a dejar huella: Ү по solo en 
cuestión de números. Las posi- 
bilidades de esta nueva entrega 
son apabullarites,.empezando рог 
el hecho de que podamos ser... 
alcaldes de nuestra villa. 


Pero sigamos con los nüme- 
ros. Animal Crossing se estrena 
en Japón el 8 de noviembre, así 
que la progresión es increíble. Las 
ventas iniciales sobrepasan las 
600.000 copias, un dato que deja 
muy atrás los nümeros en la pri- 
mera semana de AC Wild World 
de DS -325.466- y de AC: Lets 
go to the city de Wii -305.180-. 

A esas unidades, contabilizadas 
por la empresa Media Create, hay 
que afiadir las 200.000 descar- 
gas digitales que el propio presi- 
dente Iwata se encar- 

ga de confirmar. Así 

las cosas, Animal 


Ha superado los 2 millones 
de juego vendidos en Japón 


Crossing 3DS se convierte en 
record de ventas en Japón en la 
‘primera semana', desbancando a 
Mario 3D Land, Mario Kart 7, DQ 
Monsters, MH3 Ultimate y New 
Super Mario BROS. 2 
En la Revista Oficial contare- 
mos con todo detalle qué ha con- 
vertido a Animal Crossing es un 
“cohete”, pero que multiplique 
por 1,5 el número de ítems de AC 
de Wii, o que haya habido dos 
directores al mando, quizá ten- 
gan que ver en ello, ¿no? AC New 
Leaf está previsto para 
España en el segundo 


є 4 trimestre. 6 
f 


PERSONAJES SE 
HAN MODELADO 


d (ез «эсе (Cole, (7 


CON MÁS ASPECTO 


HUMANO, PARA 
REMARCAR LA DIFERENCIA, 
LO QUE SUPONE MAS 
POSIBILIDADES DE 
CONFIGURACIÓN 
DE NUESTRO 

‚ PROTAGONISTA 


iosas en 
pantallas publicadas 
en blogs japoneses 
dedicados a 
Animal Crossing. 
Por ejemplo, 
estos personajes 
convertidos en Link, 
The Terminator o 
una Game Boy. Se 
especifica que se 
pueden compartir 
estos diseños a 
través de QR. 


ssing. Ya 
está disponible 
en exclusiva para 
Japón donde arrasa. 
Su carcasa blanca 
está decorada con 
iconos del juego, e 
incluye una copia 
digital del juego. No 
hay confirmación 
sobre su llegada a 
España. 


Cosas 
como que te 
feliciten el año (o 
comerte las uvas...) 
le ponen de buen 
ánimo a cualquiera. 
Además de los 
pequeños detalles, 
está lleno de 
grandes números: 
100 animales 
nuevos y 20 que 


regresan. 


Pues en Japón son 
mayoritariamente 
mujeres, entre 19 

y 24 años. El dato 

lo ha desvelado 
Satoru Iwata, con 
información del 
Club Nintendo. El 
periodo de venta es 
de las primeras tres 
semanas. Y hasta 
el propio presidente 
ha mostrado su 
sorpresa. 
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| £ € | 
| віп = afg 0 
VAN | L1 | | [ ] L] % ME 3 AY j | 
¿Qué pasaría a n, el look de Viewtiful Joe y las mecánicas 


de juego de Pikmin? Tendrí Ü superhéroes con los que repartir leña 


\ уй | 
D 


El argumento nos pondrá en la 4 - j 
piel de un superhéroe dispuesto ' 
a frenar la invasión de aliens 
gigantescos. Podrá reclutar a 
100 ciudadanos más a los que 
, convertirá en superhéroes para 
à que luchen a su lado. Como 


Pikimin pero a las 
malas. ж 


/ \ Ë Ë Su aspecto colorido recuerda 
a los cómics de superhéroes. El 


- "P т HD será clave para enterarnos de 


lo que pasa en pantalla: los 100 
2 héroes, efectos, enemigos, 
= destrucción de Á 
escenarios... 
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detalles 


5 


Los "morph attacks" nos 


permitirán convertir a nuestros wem 


director del juego, 
fue el creador de 


héroes en una espada, un puño уа p ual 
о «m E gigantes para Resident Evil 2 
acabar con los enemigos, o o Devil May Cry, 
2 transfigurarlos en un flan d así que la calidad 
т" „ Que nos sirve de está garantizada. 
$ escudo. Poco antes de que 
Capcom cerrara 
Dibujando distintas formas Clover Studio, se 
Games. 


transformaciones, como una 
línea para crear la espada, por 
ejemplo (también podremos usar 
el stick derecho). Además, la 
acción pasará a la pantalla 
al entrar en 
interiores. 


| en la táctil, crearemos las unió a Platinum 


también obra 
de Kayima, tiene 
bastante parecido 
(estético y jugable) 
con Wonderful 
101, aunque 
aquel juegazo de 
GameCube era un 
beat'em up de 
scroll lateral en 2D 
algo más clásico. 


son 
unos verdaderos 
devotos del uso 

del "cell-shading" 

y técnicas 
comiqueras en 

sus juegos que le 
dan ese aspecto 

tan original. Ya lo 
aprovecharon en 
Viewtiful Joe, Okami, 
Madworld o la saga 
Phoenix Wright. 


No sólo nos tendremos que liar a 
mamporros a diestro y siniestro. 


También resolveremos sencillos dede me 
puzles transformándonos en una exclusivo que nos 
escalera, un ala-delta o en un traerán a Wii U. El 
brazo para girar palancas, regreso de la bruja 
por ejemplo. más peleona parece 
bastante cercano, 
aunque no se ha 
confirmado ninguna 


fecha. Incluso se 
-— — rumorea que la 

- . i primera entrega 
de la saga podría 
aparecer en la 
eShop de Wii U. 
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IMPRESIONANTE 
No hay otra mane- 
ra de calificar los 
gráficos que han 
mostrado los trailers. 
Cada detalle está cuida- 
do al máximo, desde los 
rostros y armaduras de 
los cazadores a las nue- 
vas criaturas, los esce- 
narios... Si se mantiene 
el nivel y a la espera del 
ver el efecto 3D, pode- 
mos estar ante el mayor 
alarde técnico de 3DS. 
Cuando salga en Japón 
durante el tercer trimes- 
tre, saldremos de dudas. 


NUEVOS MONSTRUOS... 
Nadie sabe cuántas bestias habrá ni cuantas 
serán nuevas. Pero ya es seguro que nos las 


veremos con una araña o un murciélago gigantes... 


y un terrible dragón wyvern oscuro que llenará de 
sombras los escenarios que visite. 


NUEVAS HABILIDADES 

Subirnos a la grupa de las bestias también 

será posible si saltamos desde una zona ele- 
vada. El juego tendrá más elementos plataformeros 
y haremos cosas chulas como golpear mientras 
trepamos, al menos con ciertas armas. 
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uY NUEVAS ARMAS 

Como mínimo, una: esta especie de bastón 

que, además de ser rapidísima golpeando, 
podremos usar como pertiga para saltar sobre la 
grupa de los enemigos. Y claro, volverán el arco, la 
lanza, las mazas, las ballestas, la lanza-pistola... 


سے 


FELYNES MOTORIZADOS 

Esta raza gatuna tendrá un papel aün más 

importante en este juego. No sólo persona- 
lizaremos el aspecto de nuestro felyne principal, 
sino que este podrá pilotar una especie de tanque- 
ta y disparar cañonazos a los monstruos. 


MONSTER HUNTER 4 


Nuevas revelaciones de Capcom lo confirman como un gran salto en la 


АБ 


Capcom 2013 


Е.Х. Troopers 

(305) "Spin-off" de la saga 

de acción Lost Planet, en este 
juego tomaremos el papel del 
cadete Bret Turner para enfren- 
tarnos a la raza de insectos 
gigantes Akrid. En ciertas fases 
manejaremos un "mecha". 


Layton Vs. Ace Attorney 
(3DS) Capcom está desarro- 
llando el "crossover" que mez- 
clará la mecánica de las dos 
sagas: los puzles de Layton y 
los interrogatorios a los que 
nos tiene acostrumbrados 
Phoenix Wright. 


FAME à 
&5! 


APLTESUELIS! 


Ace Attorney 5 

(3DS) Precisamente, Phoenix 
recuperará el protagonismo de 
la saga que le vio nacer, en su 
primera aventura con gráficos 
en 3D. Los interrogatorios vol- 
verán, y ahora interpretaremos 
las expresiones faciales. 


Megaman clásicos 

(eShop 3DS) Para celebrar el 
25 aniversario de su personaje, 
Capcom irá publicando versio- 
nes de sus juegos más clási- 
cos. El primero, Megaman 2 de 
NES, llegará a la eShop de 3DS 
en el primer trimestre del año. 


4 Detalles 


eco MARVEL MARVEL) 
SUPER HERDE 
sd 


Se habla de... 22 


Wii U 305 


Avalancha Lego 


Esperando City Undercover, nos anuncian Lego 
Marvel Superheroes y Lego Legends of Chima. 


A Star Wars, Harry Potter, el 
Universo DC y demás franquicias 
con sus propios juegos de LEGO 
se unirán este afio dos nuevas. La 
primera, una de las más desea- 
das: LEGO Marvel Superheroes 
nos sumergirá en el universo de 
los legendarios héroes de cómic, 
con más de 100 personajes juga- 
bles: Spider-Man, Lobezno y los 
X-Men, Los 4 Fantásticos, los 
Guardianes de la Galaxia (que 
tendrán peli propia el año que 


J viene), Masacre, la plantilla como T 


! pleta de Los Vengadores! Nick 
{Euria reunirá iat “todos € estos héroes? 


еу Muchos más » para; enfrentar e 


a ameñazas 5 de a talla i de Loki 9) 


el mismísimo Galactus, el gigan- 
te cósmico devorador de mun- 
dos. El desarrollo será el típico de 
los juegos de LEGO, mezclando 
acción, saltos y puzles sencillos, 
y cada personaje tendrá los pode- 
res y habilidades que exhiben 
en cómics y películas. Los esce- 
narios serán la ciudad de Nueva 
York y lugares icónicos del 
Universo Marvel, aunque aün no 
se ha revelado si formarán parte 
de un mundo abierto como el de 


de LEGO City U Undercover. “Las ver: 


Wii UP3DS 


_ 
- 


f siones anun cla adas son. 
DS ӯ la fec lanzamiento 


а 
tp o wan. 
viden Mer. 
- 


otoño de este año. El otro juego 
de LEGO anunciado recientemen- 
te llegará a 3DS un poco antes, en 
verano. Se llamará LEGO Legends 
of Chima Laval's Journey y será 
una aventura ambientada el el 
mundo de Chima, la serie de 
juguetes que nos traslada a un 
mundo de fantasía donde ocho 
especies de animales libran una 
guerra. El prota será Laval, un 
príncipe león que luchará рог | 


el bien, Tanto este juego como < 4 
LEGO Batman 2 y LEGO Señor de | 


4: LEGO Marvel están siendo desa 
- los Anillos, O Como presentará. el I | rollados por TT Games... y quien" 


Sabe бі no se verán acompañados | 


por algún lanzamiento de соді / 
más durante este 2013. e 7 | 


"ut 


چم 


TODO EMPEZÓ EN 
2005. LEGO Star 
Wars sorprendió 
por su calidad... y 

los 6 millones de 
copias vendidas 

en consolas de 
sobremesa. 


COMPAÑÍAS como 
Disney (Piratas del 
Caribe), Lucasfilm 
(Indiana Jones, Star 
Wars) o Warner 
(Harry Potter, 
Batman o El Sefior 
de los Anillos) han 
producido juegos 
de LEGO con sus 
personajes. 


LEGO BATMAN 2 
cambió la saga. Fue 
el primero con un 
escenario abierto, 
concretamente la 
ciudad de Gotham. 
Después llegó LEGO 
El Señor de los 
Anillos, de nuevo 
con un escenario 
tipo "sandbox: la 
Tierra Media. 


LEGO CITY 
UNDERCOVER 
llegará el mes que 
viene a Wii U en 
exclusiva, y será 

el juego de LEGO 
más grande hasta 
la fecha. Cientos de 
vehículos y misiones 
enuna historia 
policiaca de acción. 
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el multijugador a cuatro. 
Antes, ya rescataba a Peach 
acompañado por su herma- 
no Luigi, salvó el "World" a 
lomos de Yoshi, y la galaxia 
junto a Estela y Destello. 


y 
más aün desde su apari- 
ción en Wii, donde debutó 


Rey de las 
plataformas... 


desde hace más 
de 25 años. 


son la saga más exitosa de 
la historia de los videojue- 
gos. Contando estrictamen- 
te la saga «Super», el bueno 
de Mario supera... iilos 276 
millones vendidos!! En total 
hablamos de 16 juegos, o 28 
si contamos conversiones. 


Desde el mítico traje de mapa- 
che de Bros. 3, hasta el poco 
elegante de abeja de Galaxy, le 
hemos visto con capa, con capa- 
razón, de fantasma, de muelle, 
dorado, helado, gigante... 


Aunque no formen 
parte de su saga principal, 
las apariciones deportivas 
de Mario son muy exito- 
sas. Aunque por encima de 
todas se alza, con mucho, el 
fenómeno de masas que es 
cada Mario Kart.. 


El bueno de 

Mario ronda la treinta pero cada 
día luce mejor. Alucinamos con 
su primera aventura en NES, con 
su colorido en SNES, con sus 3D 
en N64, con su galaxia en Wii... 
iy acaba de debutar en HD! 


ESTÁ DE MODA 
PORQUE... 


En 2012 rompió el mercado con nada 
menos que tres juegazos, dos para 
3DS, y uno para Wii U, que ya supe- 
ran los 14 millones de unidades en 
ventas. De hecho, más de la mitad 

de Wii U vendidas en todo el mundo 
cuentan con una copia de New Super 
Mario Bros. U, todo un record. 


Los juegos más míticos de Super Mario 


Super Mario Super Mario 64 New Super Mario Super Mario 
Bros. (NES, (N64, 1997) Mario Bros. (DS, 2006) Galaxy (Wii, 

1987) Por ventas se volvió 3D y de Tras una década 2007) La prensa 

y calidad e nuevo estableció con menos éxito, mundial lo aclamó 
influencia, puede las nuevas bases Mario volvió a como uno de los 
ser el mejor juego de una nueva . las 2D y vendió... más grandes de la 


de la historia. forma de jugar. icasi 30 millones! historia. Y punto. 
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Paper Mario 


La versión plana 
del fontanero, 
"se sale" en 


los RPG. 


Básicamente es Mario en papel, 
Mario solo tiene tres estilos 
estéticos diferentes (al mar- 

gen de disfraces e indumen- 
taria deportiva): el clásico de 
Super Mario, Baby Mario, y Paper 
Mario, donde es plano. 


< 


¡El primer Paper Mario (N64) era 
una secuela! Iba a llamarse Super 
Mario RPG 2, como continuación 
del juegazo de SNES. Finalmente 

fue Mario Story en Japón, mien- 

tras en occidente se le bautizó 
simplemente como Paper Mario. 


SUS AVENTURAS DESTACAN 
POR UN ESTILO VISUAL ÜNICO, 
Y POR SU GENIAL CONCEPTO DEL ROL 


Controla más armas y obje- 
tos que en el resto de sagas. 
Para empezar, recupera 

el martillo del clasicazo 
«Donkey Kong», pero es 
que, entre champiñones, 
caparazones, bloques y 
demás, hay más de 150 
objetos en cada aventura. 


Su lista de enemigos es enor- 
me. En esta saga hemos 
conocido a jefes míticos y 
poderosos como la Reina 
de las Sombras, el Conde 
Cenizo, Dimentio, el Sr. L o 
la enorme Gombaba... Para 
derrotarlos había que hacer 
mucho más que dar saltos. 


Paper Mario es ya un impres- 
cindible con cuatro entregas 
para diferentes consolas. 
Sin contar el primer «Super 
Mario RPG», que sin pisar 
Europa vendió más de 2 
millones de unidades, la 
saga supera ya los 8 millo- 
nes de juegos vendidos. 


ESTÁ DE MODA 
PORQUE... 


Paper Mario Sticker Star 
acaba de estrenarse en 

3DS iy ya lleva un millón de 
copias vendidas! Tras el más 
plataformero Super Paper 
Mario de Wii, Sticker Star 
recupera el combate por 
turnos, en los que usamos 
pegatinas para atacar. 


Los juegos de la Saga Paper Mario 


Paper Mario 


Paper Mario: La dis ЕНІ Super Paper 
(N64, 2001) нна: ше» œ% Mario 
Segundo RPG de ' (GC, 2004) - (Wii, 2007) Más 
Mario y el primero Evolución directa saltos, menos 


con"look papel" 
que marcará la 


RPG, y una nueva 
` dimensión para 
> un grande de Wii. 


2 


nueva saga. 42 ~a ~ Reino Champiñón. 


Sticker Star 
(3DS, 2012) 
Primero de la 
saga para una 
portátil, en 3D, y 
por turnos. 
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laribel 27 ! Firem Emblem Awakening 
Бал Quest VII | Ж ' Frederick, uno de los soldados de 

Shepherds, se enfrentará al míti- 
Maribel es la hija del alcalde de M 4 ^ onus | 


А - co Marth, que en esta ocasión irá 
Fishbel y, aunque es algo malcriada, enmascarado. El juego contará 

| enseguida traba amistad con nues- con modo cooperativo y compe- 

| tro héroe y con Kiefer. Emprenderán titivo, funciones StreetPass, 

un viaje, tras encontrar un mapa, conexión de red local para 

que les llevará a descubrir los enfrentarnos a un 

continentes perdidos. El origi- amigo... 

nal era de PsOne, aunque 

está rehecho desde 

cero. 


Bravely Default Flying Fairy 

pr Esta joven de 17 afios formará, jun- 
to a Edea, Tiz y Ringabell, un grupo 

de aventureros que se enfrentará a 
decenas de monstruos en comba- 
tes por turnos al estilo de los clá- 
sicos Final Fantasy. No en vano, 
sus creadores son los de Final 
Fantasy: The 4 Heroes of 

Light. 


as estrellas с. 


s de horas no vale cualquiera. 
ЕН "DS durante 2015. 


i onaje durante decen 
eterte en la piel de un personaje € Fa 
Arales los 6 héroes que protagonizarán el mejor r 


Devil Survivor 
Overclocked 
Es una de las mejores amigas 
del protagonista de esta entrega, 
Atsuro, que es un remake del Shin 
Megami Tensei Devil Survivor apare- 
cido en DS, con nuevo doblaje, gráfi- 
cos mejorados, nuevos personajes 
y 150 nuevos demonios contra 
los que enfrentarnos en mag- 
nifícos combates por 

turnos. 


\ Code of Princess 
| Una vez que conoce a la prince- 
sa Solange, protagonista del juego, 
| abandona su grupo de bandidos y se 
) y lanza a protegerla. Es una chica algo 
4 masculina, pero leal a la princesa. 
Será uno de los más de 50 per- 
sonajes controlables del juego 
que, además, tendrá modo 
cooperativo y versus. 


Project X Zone 
Será un juego de rol táctico con 
bastante carga de acción que unirá 
lo mejor de los universos de Sega, 
Namco Bandai y Capcom juntando 
a más de 200 personajes (entre 
enemigos y luchadores con- 
trolables). iBombazo 
seguro! 


GAME & WARIO 


El antihéroe más gamberro encontrará en Wii U la consola ideal para sus minijuegos 


VUELTA A LOS 

ORÍGENES 

Los minijuegos 

no podían faltar 
en la sucesora de Wii. 
Aunque haya cambia- 
do de nombre, la cómi- 
ca ambientación es 
la de un Wario Ware. 
Volvemos a Diamond 
City, la ciudad de Wario 
y de tipos míticos como 
Jimmy T. O 8-Volt. Sigue 
ofreciéndonos desafíos, 
centrándose en el con- 
cepto de minijuego más 
tradicional... ipero reno- 
vado por el gamepad! 


HOMENAJES RETRO 
Su título es un guiño a los juegos electrónicos 
portátiles Game & Watch. El juego estará for- 

mado por 16 minijuegos que contarán con pruebas 

más elaboradas y en las que podremos disfrutar de 
un modo multijugador para hasta cinco personajes. 


Christina 
Sull at 
large 


PARA ANDARSE CON 0JO 

La primera "party" de Wii U mezcla la detec- 

ción de movimiento y el juego asimétrico 
hasta convertir esta unión en una gran experiencia 
muy bien resuelta. Deberemos tener un ojo puesto 
en la televisión y otro en el gamepad. 


rz —— 


Life 


Pepper 8 E Ej 8 ( VESTE 00 


APROVECHANDO EL CONTROL 
Esta entrega está destinada a enseñar todas 
las posibilidades del gamepad de Wii U. 
Utilizaremos el mando como un tirachinas, como 
zoom, girándolo... Desde la pantalla táctil, la cáma- 
ra, el giroscopio y el juego asimétrico. 


HORAS Y HORAS DE DIVERSIÓN 
La naturaleza de Game & Wario es altamente 
social. En algunos de los minijuegos ni siquie- 
ra serán necesarios los mandos de Wii, sino que los 
jugadores que no sostengan el gamepad cumplirán 
ciertas misiones mirando a la televisión. 


Glásicos Wario 


Wario Ware, Inc.: Minigame 
Mania GBA (2003) Una colec- 
ción de minijuegos fugaces. 
Tenía más de 200 y algunos 
juegos ocultos que le daban 
más encanto. El control era 
perfecto y la curva de dificul- 


tad estaba muy medida. 


Wario Ware Touched! 

DS (2005) Esta entrega apro- 
vechaba la pantalla táctil de 

la DS como ünica forma de 
interactuar con el juego, sin 
botones de por medio. Sus 
minijuegos frenéticos volvieron 
a ser un éxito de ventas. 


Wario Ware: Smooth Moves 
Wii (2007) Más de 200 
minijuegos que exprimían el 
mando giroscópico de Wii. 
Demostraba todas las posibili- 
dades del control de la sobre- 
mesa de Nintendo e incluía una 
modalidad multijugador. 


Don't drop it? 


WarioWare: Do It Yourself 
DS (2010) El juego tenía 90 
microjuegos que requerían 
unos reflejos sobrehumanos, 
pero lo más interesante era la 
posibilidad de crear nuestros 
propios niveles con herramien- 
tas sencillas y creatividad. 
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Entre todas las cartas y fotos que recibamos 
sortearemos 1 eShop Card de 15 Euros. Pon 
Planeta Nintendo en el asunto y escribe a: 


revistaoficialnintendo(maxelspringer.es 


Los datos personales que nos remitas será 

fichero responsabilidad de Axel Spri : a, 5. А., cor 

domi yen C/ Santiaeo de Ce S 4 planta - 28035 
Madrid, para responder a tus const г pod; itilizados pare 
solicitarte información que nos ayude a mejorar nuestra vistas, 
asi como para enviarte información comercial. Puede Je 

tus derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición 
dirigiéndote por escrito al domicilio de Axel Springer España, S. A. 


¡Bienvenido! Has llegado a la sección donde tu opinión es lo que importa. Este 


mes hemos querido saber qué os parece el catálogo de lanzamientos para 2013. 


Este año es todo un desafío para Nintendo. Se 
trata de confirmar la buena racha de 3DS y aumentar 
el fenómeno Wii U con grandes lanzamientos. ¿Cómo 
veis lo que está planificado para 2013? 


LAS PREGUNTAS 


DE LA REDACCION 


Luismi 
Tomas Sanchez 


Mario 
Iglesias Alarcón 


Pablo 
Millán Cubero 


Mario 
Cambre 


Francisco 
Salguero 


Alejandro 
Guijarro 


2De los juegos avanzados 
por Nintendo para 2013, ¿cuál 
es tu favorito en Wii U y 3DS? 


"Hola! Me llama la atención Project X Zone, me pare- 
ce un crossover bastante interesante de tres grandes 
compañías. También le he echado el ojo a Inazuma 
Eleven Go, me gustaron las dos entregas de DS" 


"Mis favoritos para 
2013 son Scribblenauts 
Unlimited y Rayman 
Legends" 


"En Wii U mis favoritos 
son Super Smash Bros 
4... y también lo es para 
3DS, la verdad" 


"Mi juego favorito de los avanzados para 2013 hasta aho- 
ra es Luigi's Mansion 2 de 3DS, porque tiene muy buena 
pinta y los gráficos lucen de maravilla. Para Wii U ardo en 
deseos de tenerla y de probar Rayman Legends (después 
de New Super Mario Bros. U, claro)" 


"En 3DS mi favorito es Luigi's Mansion 2, ya que el ante- 


rior para Game Cube fue uno de mis juegos más queridos, 


iy volver a ver la cara de miedica de Luigi no tiene precio! 
Para Wii U estoy muy interesado en Lego City Undercover 
por esa ciudad tan grande y realista, y por la libertad de 
juego que vamos a poder llegar a tener" 


"Para la Wii U me gusta Lego City Undercover, y para la 
3DS Monster Hunter 3 Ultimate (aunque me gusta tam- 
bien para Wii U)" 
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2 ¿Qué tipo de juego de Mario 
te gustaría ver en 2013? 


"En cuanto a Mario me gustaría volver a ver algo del 
estilo de Mario Sports Mix o Slam Basketball; el ültimo 
me dejó muy buen sabor de boca. Gracias!" 


"Me gustaría ver un remake de Mario 64, además 
de un Mario Kart (que estoy totalmente seguro de 
que lo sacarán)" 


"Me gustaría ver un Mario en 3D, pero más intenso 
que Mario Galaxy. Muy largo y difícil, como 3D Land. 
Que divierta tanto como NSMB U. Con nuevos (ítems 
(muchos......). Con jefes de mayor dificultad. Con un 
buen multijugador y por supuesto algün modo online" 


"Me gustaría ver un juego de Mario en 3D para Wii 
U, para variar después del New Super Mario Bros. U. 
Me gustaría que innovara con una nueva forma de 
jugar después de los grandes Mario Galaxy, o sino 
un Super Mario Galaxy 3 rompedor" 


"Me gustaría ver un Mario 
Party que tuviera algün 
tipo de conectividad 
entre Wii U y 3DS" 


"De Mario me gustaría 
que tuviera un juego 
de tipo de Kid Icarus y 
Heroes of Ruin" 


MIRA LO 


UEHAN E A 
ICHO... 9 3 


“ е 1 1 
Este es un juego en el que 
pasaréis mucho tiempo dis- 


“Algo genial de trabajar con frutando de un ritmo relajado, “Es una decisión muy 
“Al empezar Monster Hantares inventar por eso nos hemos centrado en valiente por parte de Konami 
Pikuna A vertat nombres guays para las estre- añadir profundidad más que tirar adelante con la trilogía 
equipo que trabajó llas del show. Contando nue- tener cosas que "se salgan” i [ПЕ ta on Др 
en Pikmin 2 y les hablé vas subespecies y especies de la pantalla nerm Nin ToS" - C iii 
de lo importante que era raras, había 20 mons- Isao Moro, Director de Animal я 
en mi opinión regresar а truos por nombrar" Crossing New Leaf Merasa Benoit 
la mecánica básica de Andrew Alfonso, Director 
Pikmin 1" Localización Gapcom 
Shigeru Miyamoto, 
Nintendo Co. 


éDudas, consultas, inquietudes? ¿Y a qué esperáis 
para escribirnos? Nuestros expertos dicen que son 
capaces de contestarlo todo, así que es el momento. 


1, 2, 5... DUDAS 


Y RESPUESTAS 


La DS y los futuros 
juegos de Rayman 

@ Mario Iglesias Alarcón (Atarfe, Granada) 
éVan a sacar más juegos para 
Nntendo DS o se va a acabar? 
Después de un largo e increíble ciclo de 
8 afios en el que Nintendo DS ha forma- 
do uno de los mejores catálogos de la 
historia, es ley de vida que los nuevos 
recursos se destinen cada vez más a su 
sucesora 3DS. Sin embargo, aün que- 
dan por llegar a la veterana DS en 2013 
juegos tan interesantes como Inazuma 
Eleven 3 y Shin Megami Tensei: Devil 
Survivor 2, entre otros. 

éHabrá más juegos de Rayman en 3D 
o serán en 2D? 

No creemos que Ubisoft se olvide para 
siempre de entregas tridimensiones al 
estilo de Rayman 2 y 3, aunque lo cier- 
to es que Rayman Origins fue un éxito 
y Legends sin duda también lo será. Así 
que por el momento parece que la saga 
se centrará en títulos de desplazamien- 
to lateral que, por otra parte, les salen 
muy bien. 


SRayman 
Legends saldrá 
. el 28 de febrero 
en Wii U. Su 
ritmo frenético 
y asombrosos 
gráficos lo han 
convertido en 
objeto de deseo. 


Monster Hunter y 
estrenos de 3D 

© Ratoo Ratoo 

éHay alguna noticia sobre Monster 
Hunter Tri G para 3DS? 

MH3 Ultimate llegará el 22 de mar- 

zo simultáneamente a Wii U y 3DS, y 
será una versión mejorada y expandida 
de MH Tri de Wii. Incorporará nuevos 
monstruos y regiones, novedades juga- 
bles y visuales, conectividad entre las 
dos ediciones y mucho más. 

¿No está Nintendo dejando un poco 
de lado a la 3DS frente a la nueva 
consola de sobremesa Wii U? 


Los usuarios de 3DS podéis estar tran- 
quilos, ya que Nintendo no va a des- 
cuidar ni por un momento su portátil. 
3DS está cogiendo cada vez más carre- 
rilla con su ya alucinante catálogo, y 
los bombazos no van a dejar de llegar: 
Animal Crossing, Fire Emblem, Luigi's 
Mansion, Pokémon X e Y, Dragon Quest 
VII, Castlevania, Profesor Layton vs Асе 
Attorney, Bravely Default Flying Fairy, 
Inazuma Eleven Go y muchos más. 


El libro de Hyrule 
Historia, en 3013 

© Rocío Rentero 

¿Van a sacar el libro de Hyrule 
Historia en 2013? 

Así es, podemos confirmarte que 
Norma Editorial distribuirá el libro 
Hyrule Historia en nuestro país, per- 
fectamente traducido al castellano. 
Esta obra incluye todo tipo de informa- 
ción, entrevistas e ilustraciones sobre 
la saga Zelda, y destaca especialmente 
por ofrecer la cronología oficial de toda 
la serie. Cuando tengamos fecha con- 
creta de su publicación en España, os la 
haremos saber. 


Intere antes dudas 
sobre la 305 

©з Alejandro Guijarro 

¿Miiverse estará en 3DS? 

El propio Iwata confirmó hace unos 
meses que Nintendo pretende llevar 
Miiverse también a 3DS y otros disposi- 
tivos, aunque aún tendremos que espe- 
rar un poco para conocer más detalles. 
¿Y Lego City Undercover? 

Según nos contaron en Nintendo 
Europa, la entrega de Lego City 
Undercover para 3DS será una precuela 
del título de Wii U. 

¿Y un canal de Youtube? 

Hay rumores que apuntan a un canal 
de YouTube para 3DS en 2013, así que 
puede que pronto sepamos más sobre 
el tema. 

¿Y un Cabela's Dangerois 2013? 
Todavía no se ha confirmado una ver- 
sión para 3DS de este juego. 


á 
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LOS FANS DE NINTENDO 


i . Bs un superfán de la revista, de tan solo 6 A X54. Da gusto 
años, que nos escribe desde Australia contándonos que... tener fans como 
Jaxsa. Además 
"Me Пато Carlos | б... ES de su buen gusto 
tengo 6 años, nací — 


nintendero, no deja 
de enviarnos cosas 
interesantes. 


"Hola R.O.N., estaba 
echando unas partidas 

al Paper Mario cuando 

de pronto se me ocurrió 
enviaros algunas fotos de 
cosas peculiares de mi 
colección Nintendo. Os he 
enviado adjuntas varias 
fotos, con mi colección 
de cosas, y con algunas 
rarezas. Espero que os 
gusten" 


en Perth (Australia) m 
y ahora vivo en 
Santiago de Chile 
pero dentro de unos 
dias nos vamos 

a vivir a Calgary 
(Canadá), allí espero 
tener un cuarto 
muy bonito y lo 
decoraré con todos 
mis NINTENDOS. 

Mi papá es 
Norteamericano y 
mi mamá Española. 
Mi abuela se llama 
Conchi, vive en 
Madrid y es la que 
os está escribiendo” 


Buena reflexión, 
grandes deseos y, 
oye, eres un manitas. 


¡Saludos R.O.N.! Menudo 
año de novedades y juegos 
que nos han puesto los 
dientes largos este 2012, 
pero... iempieza 2013 y 
nos aguarda verdaderos 
juegos que nos van a dejar 
marcados, tanto para 

3DS como para Wii U! Os 
adjunto una foto de mis 

11 champiñones de Mario 
Bros TODOS totalmente 
diferentes, elaborados 

por mí a base de lana y 
una aguja (sí, soy muy 
manitas con estas cosas). 
iiPOR UN 2013 LLENO DE 
VIDEOJUEGOS!! 


Entra en nuestra web y encuentra 
tu tienda más cercana 


www.GAME.es/1tiencdas 


دا 


El Profesor Layton , (== 


y La Máscara de % /*2 
los Prodigios E. 


5305. 


= 


NINTENDO 


Atentos a la 
emocionante historia que 
nos cuenta Sara. 


"Saludos Nintenderos. Unos 16 
años han pasado desde que 

mi padre envió una foto a la 
entonces "Nintendo Acción". 
Yo, una niña, sepultada bajo 
números y números de la 
revista, juegos y consola SNES. 
Imposible expresar la emoción 
cuando la vimos publicada y 
ganamos una calculadora en 
forma de Game Boy. Este pasado 
2012 inmortalicé sobre mi piel 
ese amor por los videojuegos, 
especialmente por la saga de 
Zelda, del que mi padre es el 
(feliz) responsable. Si también la 
viéramos publicada la emoción 
no sería menos que la que nos 
regalasteis hace años. 


Tu especialista en videojuegos 


Promociones no acumulables a otras ofertas o descuentos. Precios válidos y vigentes hasta el 28/02/13. Impuestos incluidos. 


Conéctate a www.game.es para conocer tu tienda GAME-CentroMAIL más cercana. 


^ EN 


¿Te gustaría 
teractuar con 
desde tu DS? 


Te presentamos a Wappy, tu nueva 
mascota virtual. Enséñale trucos, 
desafíale en diferentes minijuegos e 
incluso habla con él. Comünicate con Wappy 

a través de tu DS y mira cómo reacciona. 

Piensa que cuanto más lo cuides, más feliz será. 
O sea que empieza por darle un nombre y trátalo 
como si fuera tu perrito, ite lo compensará! 


> CÓMO PARTICIPAR... 


| => 
| ¡DESCÁRGALO YA 
| EN TUMOVILi (а nintendo 


NINTENDO 


{Те apetece 
explorar los 
diferentes 
canales de 
comunicación 
que te brindan 
los medios x 
oficiales de 
Nintendo para 
mantenerte al 


día de todo . ALUCINA CON LOS 
lo que esta Wii U - NINJA GAIDEN 3: Razor's Edge Trailer que, VIDEOS DE JUEGOS 
Wii U NINJA GAIDEN 3: Razors Edge Trailer ` | z u Й EN MOVIMIENTO 
QUE PUEDES VER 
EN EXCLUSIVA EN 


Canal Youtube oficial de Nintendo 


ocurriendo? Así 
no te perderás 


la última hora en NUESTRO CANAL 
Qnintendoes, las DE YOUTUBE 
presentaciones 

de Nintendo 

Direct, los 


anuncios en 

el Facebook 
de Wii U y 

por supuesto 
las reviews, 
avances, guías 
y regalitos de la 
Revista Oficial. 
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QNintendoES 


Twitter oficial de Nintendo Espafia 


También en Twitter 
hemos hablado: 


e HFiwatapregunta 
e FHNintendoLand 


e Secretos y 
estrategias de 
ZNSMBU 

Desde Twitter, comunicamos la emisión de Pokémon Direct, e Kung Fu Dragon en 

el primer 'Direct' dedicado íntegramente a Pokémon. Nintendo £DSiWare 


Guías Nintendo 


Guías, trucos y ayudas de juegos Nintendo 


¿ESTÁS BLOQUEADO EN 
UN JUEGO Y NO TIENES 
A MANO TU REVISTA 
OFICIAL NINTENDO? 


Entra en www.guiasnintendo.com 
y accede a nuestra potente base 
de guías y trucos para todos tus 
juegos favoritos. Las últimas guías 
disponibles son: Inazuma Eleven 
Strikers para Wii, NintendoLand y 
New Super Mario Bros U para Wii 
U, New Art Academy, Paper Mario y 
New Style Boutique para 3DS. 


N 


| ESTE MES REGALO EXCLUSIVO: PÓSTER 
GUÍA SUPER DE NEW MARIO BROS U. Con 
| 


la localización de todas las monedas estre- 
lla y las salidas secretas del juego. 


EÊ wives | WiiU.es 


Facebook oficial de Wii U España 


Wii U España 
Wii! T “.. E 


EK manera que pudieras avanzar? 
ж 
E^! 
ur 


En Trine 2 deberás usar tu ingenio para resolver 
ciertas situaciones. Acorde con esta imagen, ¿qué 
LER! podrías hacer para que tu entorno cambiase de 


1919], ] COMÉNTALO 
| EN EL 
FACEBOOK 
¿De qué hemos | 
hablado en el cec | 
Facebook oficial РЕ 
de Wii U? Trine 


2, Ninja Gaiden y 
Monster Hunter 3 
se han convertido 
en protagonistas 
de nuestro muro. 
iVaya trío! 


" 


¿Ya perteneces a alguna comunidad? En 
Miiverse puedes compartir tus opiniones y 
dibujos, comentar tu jugada, presumir de 
puntuación, pedir ayuda... 
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Luigi's Mansion Dark Moo 


\ 


\ қ 

* | | 

d | 

Р ae LUIGI"S MANSION DA 


ARK MOON \ 


Para limpiar la casa de espectros hace 
falta una aspiradora y un... ¿superhéroe? 


i tienes fantasmas en casa, de culto tiene continuación en un juego 
éa quién vas a llamar? Pues que se verá más pequeño (porque es 

a Luigi, porque hace ya más para una portátil), pero es mucho más 
una década nos asombró a grande, con más fantasmas, más man- 
todos con el genial Luigi's siones... y aún más humor. 
Mansion para GameCube. Un juego 

distinto, una aventura que se olvidaba Héroe a su pesar 

de las plataformas para centrarse en la A Luigi le has visto saltar como un 


exploración de una mansión encanta- valiente en mil juegos de Mario, pero 
da, llena de espectros y en la que tras hay algo que no lleva tan bien: lo sobre- 
cada cuadro o pared podía esconderse natural. Al bravo fontanero le entra el 
un secreto. Y ahora aquella aventura 'canguelo' cuando se enfrenta cara a 


cara a los fantasmas. Pero, entonces, 
¿qué ha pasado para que se embarque 
de nuevo en la exploración de mansio- 
nes encantadas? ¡Pues que le obliga un 
viejo conocido, el Profesor Elvin Gadd! 
Cuando el Rey Boo destruye la misterio- 
sa Luna Oscura, las mansiones del Valle 
del Evershade quedan cubiertas por una 
extraña niebla y los fantasmas que las 
habitan se vuelven agresivos. Y la única 
manera de que las cosas vuelvan a su 
cauce es recuperar los fragmentos © 


Luigi's Mansion Dark Moon 


‚ Luigi explorará diversas 
mansiones con diferentes 
ambientaciones y fantasmas, lo 
que dará variedad al juego. 


LUIGI'S MANS 


< El efecto Зр le sentará de 
maravilla a las mansiones del 
juego, que aparecerán llenas de 
detalle y mucho encanto. 


EXPLORACIÓN Y ACCIÓN DIF ERENTES A LAS 
DE GUALQUIER OTRO JUEGO DISPONIBLE 


objetivos varían en cada una de ellas: 
encontrar una llave, atrapar a un fantas- 
ma, recuperar los engranajes necesarios 
para activar un mecanismo... 


de Luna ocultos en las mansiones. El 
Profesor sabe que Luigi es el tipo indi- 
cado y, le guste o no, va a enviarle a las 
mansiones para que las registre a fon- 
do. Esta es la primera diferencia de Dark 
Moon con el primer Luigi's Mansion: 
no exploraremos una mansión, sino 
varias, y además por fases, en misio- 
nes tras la cuales el profesor siem- 
pre nos devuelve a su laboratorio. Los 


` Asî vive Luigi 
su noche de miedo 


El primer Luigi's Mansion era un juego üni- 
co... hasta ahora. Esta secuela recupera 
toda su magia, que se basa a partes iguales 
en sentido del humor, mezcla de géneros y 
un desarrollo fresco y diferente, como no 
se había visto antes. Una brillantísima paro- 
dia de los juegos y pelis de terror que, ade- 
más, tiene su propia y genial personalidad. 
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Эта ambientación será muy divertida, con fantasmas que 
parecen dibujos animados y un Luigi de lo más gracioso. 


Para cumplir estos encargos, Luigi con- 
tará con un aspirador paranormal 
Poltergust 5000 (versión mejorada del 
que uso en el primer Luigi's Mansion) 


que se manejará de maravilla: aunque 

no disponemos de un segundo stick 
para apuntar, como tenía el mando de 
GameCube, con el botón X el aspirador 
apunta hacia arriba y con B hacia abajo, 
lo que nos permite cubrir cualquier pun- 
to con comodidad. Para atrapar a un fan- 
tasma habrá que paralizarlo con un flash 
de luz de nuestra linterna, activar el 
aspirador y forcejear con el ente tirando 
en la dirección contraria a la que se mue- 
va. Cuando reduzcamos a cero sus pun- 
tos de resistencia, acabará en el depósi- 
to del Poltergust. Pero claro, hacer esto 
al mismo tiempo que otros fantasmas te 
atacan o evitas objetos que levitan por la 
habitación no será fácil... Serán peleas 


9105 combates con los fantasmas son únicos, pero 
dependerán de tu habilidad al fin y al cabo. 


Así supera Luigi sus miedos 


Pasar de fontanero a cazafantasmas solo es posible si cuentas con las mejores 
herramientas. En este caso, una aspiradora atrapaentes. Así se las apaña Luigi para 
limpiar de espectros las mansiones encantadas del juego. 


иа el Poltergust 5000 en todas partes, hay montones 
- а 


D Poltergust 5000 


La máxima creación del Dr. Elvin 
GDA es esta aspiradora capaz 
de atrapar ectoplasmas. 

Ellos intentan resistirse, así 

que a Luigi le toca tirar 

con fuerza en la direc- 

ción contraria a su 

huida, hasta que 

gana el forcejeo. 


3 Los espectros 


¡Fíjate en el tipo de fantasma que intentas cazar! Los 
hay más rápidos y escurridizos, otros se esconden en 
los escenarios, algunos son más resistentes y tardas 


más en aspirarlos... Cada mansión tiene los suyos. 


de: И y Ios escondidos, paas. mansiones, 


DOCI 


| encuentres Е secreta о resuelvas. un pude. 


2 Linterna 


Para aspirar un fantasma, primero has de parali- 
zarle, aunque sea un segundo. Y la manera de 
hacerlo es... iun flash de luz! Pulsando el 
botón A, la linterna que Luigi lleva acoplada 
al Poltergust 5000 lanza un estallido de 

luz estroboscópica. iEmpieza a aspirar 
mientras el fantasma está aturdido! 


2 Los escenarios 


El Poltergust 5000 aspira también cuadros, jarrones, el 
papel de las paredes... Las mansiones ocultarán mon- 
tones de secretos, aunque para desvelar algunos igual 
necesitas una luz que haga visible lo invisible. 


А 


"iN 


avanzar puede depender de que - DEl г. G lad d te tdleportará, al laboratorio tras cada misión, 4 
у агае el Poltergust con los Бо: que hayas ganado. 


A 


Ж % Ж. сақ ығын —áÁ ` ЕЎ 
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Luigi's Mansion Dark Moon 


El nümero sobre la cabeza del 
fantasma son sus puntos de vida. 
iTira en dirección contraria a sus 
desplazamientos para reducirlos! 


EL JUEGO ORIGINAL 


Y Luigi 
se hizo héroe 


` 


NINTENDO 
(“ 


GAMECUBE. 


Luigi's Mansion fue uno de los jue- 
gos de lanzamiento de GameCube 
en 2001, y la primera aventura de 
Luigi como héroe único. Su objeti- 
vo era encontrar a Mario, desapa- 
recido dentro de una Mansión lle- 
na de fantasmas, con la ayuda del 
Profesor E. Gadd y su invento atra- 
pafantasmas, el Poltergust 3000. 
El juego vendió 3.5 millones de 
copias y se convirtió en un título de 
culto por su desarrollo único. 


Elo) REVISTA OFICIAL NINTENDO № 244 


más intensas y contra más fantasmas 
a la vez que en el primer juego, un delirio 
sobrenatural muy divertido. 


Pero si la acción en este juego es úni- 
ca, todavía más original es la explora- 
ción, que en realidad es lo que da su 
carácter inimitable a Luigi's Mansion. 
Con la nueva estructura de misio- - 
nes, desbloquearemos las diferen- 
tes zonas de cada mansión por partes 
(aunque una vez abramos una habita- 
ción, siempre podremos volver a ella). 
El apartado gráfico del juego, estilo 
dibujo animado, parodiará de manera 
encantadora los juegos y películas de 


terror, con habitaciones llenas de detalle 
y objetos interactivos, fantasmas simpa- 
tiquísimos y un Luigi que se gana- 
rá tu corazón cuando tiemble de 
miedo, se coma las uñas o tara- 
ree la banda sonora del juego. 


WAdemás, 
cada habitación de cada mansión esta- 
rá llena de secretos. Aspirando con el 
Poltergust levantaremos alfombras, agi- 
taremos cuadros o revelaremos entra- 
das ocultas tras el papel de la pared. 
Explorar cada zona es necesario para 
avanzar, ya que así encontraremos pasa- 
dizos entre habitaciones, llaves o incluso 
sacaremos a fantasmas de sus escondri- 


jos. Y, en este sentido y al menos hasta 
donde nosotros lo hemos jugado, Dark 
Moon transmite sensación de novedad 
en cada nuevo reto o puzle, siempre dis- 
tintos y originales. 


Las mansiones también guardan 
muchos, muchísimos secretos secun- 
darios, desde gemas que coleccionar a 
cantidades ingentes de monedas y bille- 
tes que sirven para aumentar las capa- 
cidades del Poltergust tras cada misión. 
Recompensas que será un placer descu- 
brir, como pasa siempre con un secre- 
to inesperado. Y es que Luigi's Mansion 
Dark Moon estará repleto de pequefias 
perlas de diversión... y todavía tenemos 
muchísimas por descubrir. 


raciosos... pero ojito con ellos 


En Dark Moon habrá fantasmas de muchos tipos, que se comportarán y atacarán de maneras muy 
distintas. Tendrás que descubrir cómo vencerlos y adaptar tu estrategia a cada uno de ellos. 


та ыё: Ваи Y i 5 
E cic, 
Los más frecuentes y fáciles de aspirar... 
Pero cuando usan utensilios de cocina para 
atacar, o gafas de sol para defenderse, se 
vuelven bastante más peligrosos. 


| 

í г E cz me s c 
ШИК е ‹ + MIDE 

>= ]111"*T- Ч У =? W бы, 


Más fuertes, realizan 
un poderoso ataque 
golpeando sus pal- 
mas. Pero son bas- 
tante tontos y su üni- 
ca técnica es ir a por 
Luigi “a saco”. Esquiva 
y contraataca. 


ПОО 


bu] 
Un cac 
juguetón... pero cuando ten- 
gas que perseguirle por la 
mansión verás que ya no es 
tan gracioso. éHas probado a 
atrapar a un perro que atra- 


viesa paredes? Muy escurridizos, 


son expertos en 
esconderse en obje- 
tos, así que tendrás 
que removerlo todo 
para hacerlos salir. 
Y cuidado, porque 
suelen presentarse 
en grupo. 


De impresionante tamafio y voraz 
apetito, aspirarlos va a costar- 

te bastante esfuerzo. Menos mal 
que no son muy rápidos. 


= 


س 


n PN a (h zy) een gapa r= (cu 
k € Mtasmas 


a өл 


mu s y Y + 
11171510365 
Estos tipos desaparecen ante tus 
ojos... ipero, cuidado, que aün 
están ahí y en cualquier momen- 
to pueden atacarte! Un haz de luz 
oscura puede ser lo que necesitas 
para hacerlos visibles de nuevo. 
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Especial Miiverse 


20 claves pa 


ОМИ 


DESPUÉS DE UN PAR DE 
MESES DE VIDA, Mi¡VERSE 
NO DEJA DE CRECER Y DE 
MULTIPLICAR SU NÜMERO 
DE USUARIOS Y MENSAJES. 
¿FORMAS YA PARTE DE 

LA RED SOCIAL MÁS 
NINTENDERA? AQUÍ TIENES — | 
20 CLAVES CON LAS QUE ا‎ У 
APRENDER TODO SOBRE | idis aid | 
ELLA. iCONÉCTATE! | 
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| lanzamiento de Wii U no 
fue sólo un día sefialado por 


la de Nintendo, sino también 
por el estreno de Miiverse. 
Esta red social de Nintendo comienza 
a dar sus primeros pasos ahora, pero 
los planes de Nintendo son a muy lar- 
go plazo: nuestra compañía favorita 
está decidida a formar una gran red 
social especialmente pensada para los 
aficionados a los videojuegos de todo 
el mundo, y que próximamente llegará 
también a 3DS y a otras plataformas 
como smartphones, tabletas y PC. 

Y el comienzo está siendo muy bue- 
no: cientos de miles de usuarios usan 
ya Miiverse en Wii U, se comunican 
entre ellos y comparten contenidos. 
Desde divertidos dibujos a capturas de 
sus juegos, pasando por comentarios 
dentro de los propios Nintendo Land 
y New Super Mario Bros. U. En este 
reportaje queremos explicaros las 20 
claves del gran potencial de Miiverse, 
para que descubráis el empeño que 
está poniendo Nintendo en hacer de 
él un éxito y para que os empapéis de 
todo lo necesario para moveros por 
Miiverse como pez en el agua. 
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la llegada de la nueva conso- 


Especial Miiverse 


М s 


VINCULAR 
PERFIL A 
Mii VERSE 


Cuando registres un nue- 

vo usuario con su Mii en la 
consola Wii U (tendrás que 
hacerlo la primera vez que la 
enciendas), podrás vincular- 
lo fácilmente a un Nintendo 
Network ID, que es el nombre 
que usarás en las funciones 
en línea de Wii U. Así podrás 
acceder a todas las funciones 
de Miiverse. Y si no deseas vin- 
cularlo en un primer momen- 
to, puedes hacerlo cuando lo 
desees en los ajustes de usua- 
rio. Además, puedes tener 
varios usuarios registrados 

en una misma consola, cada 
uno con su propio Nintendo 
Network ID y su propio acceso 
a Miiverse. 


9 8 m Revelaciones 


T 


\ 
м HOLA | 


ESCRIBIR 
MENSAJES 


Escribir en Miiverse es muy senci- 
llo, y puedes escoger cómodamente 
entre un teclado táctil o dibujo libre. 
Así, cada mensaje se adapta a lo que 
quieras expresar en ese momento, ya 
sea una frase escrita con letras, algu- 
na palabra trazada con el stylus de tu 
puña y letra o un divertido dibujo que 
quieras compartir. Si te consideras 
un artista, ipodrás hacer gala de tus 
mejores esbozos! Es así de fácil escri- 
bir mensajes tanto privados como en 
las comunidades. 
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MiVERSE 
ES UNA FIESTA... 


.. de usuarios de Wii U 
representados con sus 
Miis. Podrás hablar con 
ellos sobre tus juegos 
favoritos, la actualidad 
nintendera y mucho 
más. 


= ے 
a> Me encanta jugar con el Batman de "Ano‏ 9 
Arú de uamsa‏ 
т = uno”. ¡Por cierto, pedazo de batcómic,‏ " 
шй leedlo!‏ 
жене Фе, Ф, € е,‏ 
148 
"k TET м‏ 
hmm 5% En dos palabras; para relajarse (facio y con buenas‏ 
E ] vistas)‏ 
а‏ 


LN 9^ ho Ev 
ED 


E 4. © Tomando las uvas en la nueva Puerta del Sol E 
a s. ¡Feliz Año Nuevo! 


$us % 6. E 
_ «ШЕӘ _ e = 1 0 ahe 


SECCIÓN DE 
ACTIVIDAD 


Este es el apartado que debes revi- 
sar religiosamente si quieres estar 

al día de lo que escriben tus ami- 

gos y los usuarios a los que sigues. 
Así podrás ver fácilmente lo que han 
escrito en las distintas comunidades 
y pulsar "Mola" en los mensajes que 
te gusten, un concepto similar al "Me 
gusta" de Facebook. Además, ten en 
cuenta que puedes seguir a personali- 
dades de Nintendo y otras compañías, 
y así empaparte de la actualidad nin- 
tendera. 


TEO Gutocskes =o 
F 1.201 a қ 


Tomando las uvas en la nueva Puerta del Sol. jFeliz 
Año Nuevo! 


9 ota Informar sobre 
T revelaciones 


E) 
MENSAJES 
PUBLICADOS 


Puedes entrar a los mensajes que 

te interesen para observar detalles 
como a qué personas les mola y escri- 
bir comentarios con cosas que quie- 
ras responder. Cuantos más men- 
sajes publiques y más comentarios 
dejes, más contribuirás a llenar de 
vida Miiverse y tu experiencia en la 
red social. También puedes denunciar 
el mensaje si crees que tiene un con- 
tenido inapropiado, y así los modera- 
dores de Nintendo se encargarán de 
revisarlo. 


Si vinculas un Nintendo Netwo 
noticias diarias sobre las noved: 
de conversación más populare 


——————————————M—— 


PLAZA 
К ID, recibirás | «ба, WARAWARA 


des y los temas 
s de Miiverse. 


5 Can you play Mario with the Pro 
Control 


RA s^ ARSENAL S 
1 % 5005 2, 3 


La plaza WaraWara (la palabra significa "una gran reunión de per- 
sonas" en japonés) es la sucesora de la plaza Mii de Wii, pero claro, 
es una evolución vertiginosa. Es una gran plaza en la que verás a los 
Miis registrados en tu consola, a los de amigos que hayas agregado 
yamuchos usuarios desconocidos que aparecerán con los mensa- 
jes (tanto en letra como en dibujo) más votados y comentados en 
las comunidades. Puedes alternar entre la plaza y el menü principal 
de Wii U tocando un simple botón de la pantalla táctil, y así inter- 
cambiarán su lugar entre la televisión y el gamepad. Desde aquí pue- 
des acceder directamente a las comunidades que veas representa- 
das en los iconos, cuya selección va variando cada cierto tiempo. 


—sp0 — 
9 Ae к 9 ¿Quieres recibir solicitudes de amistad? s B 
“ жии G | ¿Da quiénes quieres recibir comentarios O сарайы B 
сэ мамы sobre tus mensajes? 
6 =. A blast from the past: Playing Sonic adventure 2, YAY! 6: 
< ші ¿Da qué idiomas quieres ver mensajes en las i B 
LI eu ce) s] qo == ^ comunidades? 
> <=> ка 
ma ki W ¿Qué tipo de titulos quieres ver en la Plaza Todos 
T Divertido, las florugas siempre molan. Mítica la de WaraWara? 
(=) Super Mario 64.. =) 
— — ر‎ - £ е. mo & м > | ¿Quieres que los mensajes publicados $ B 
< automáticamente por los programas se 
3 vu —— westren en la sección "Actividad"? 
Ñ: Menem inia moda saco basa ———— 


REVELACIONES AJUSTES MENSAJES 
("SPOILERS") DE Mi VERSE PRIVADOS 


Las revelaciones (más conocidas en Aquí puedes personalizar a tu gusto Los mensajes privados son la manera 
el lenguaje mundano como "spoilers" diversos aspectos de Miiverse, como más directa y sencilla de comunicarte 
o destripes) pueden arruinar la expe- por ejemplo los idiomas en los que con tus amigos. Así, aunque no estén 
riencia, y seguro que alguna vez tehas verás los mensajes de las comunida- conectados en ese momento, podrán 
enfadado con un amigo por contarte des. Si el inglés no es lo tuyo, puedes leer lo que les has dicho cuando lo 

el final de una película. Eso no te pasa-  marcarlo para recibir sólo mensajes de estén. Agrega a todos tus amigos que 
rá en Miiverse, ya que los mensajes jugadores de habla hispana. ¡Aunque tengan Wii U y haz nuevos camara- 
"peligrosos" están marcados, y estás también es una buena ocasión para das a través de la consola; así tendrás 
completamente avisado antes de leer- | practicar otros idiomas mientras dis- un buen elenco de personas con las 


los. iAbre estos mensajes sólo si ya te frutas de la consola! En cualquier caso, que intercambiar impresiones sobre 
has pasado el juego, y si eres tü quien ajústalo todo a tu gusto para obtener el mundo Nintendo, las funcionalida- 
escribe el mensaje asegürate de mar- la experiencia que mejor se adapte a des de la consola y lo que se cuece en 
car que contiene revelaciones! tus necesidades. Miiverse. 
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. Ж 


AJUSTAR 


Especial Miiverse 


EL PERFIL 
DE Mii VERSE... 


RS ^w ka ... incluye distintos datos | 
DAMM IL. sobre ti, como tu descrip- | 


ción, país y cumpleaños. . 
¿Cuántos "Mola" y segui- 
dores crees que pue- 
des llegar a acu- 


mular? 


y 4 


D жасқана CRR SEF 


9 


Menü de usuario 


m 


p F РЕП, Actividad 

Puedes personalizar y revi- $8: 

sar tu perfil de Miiverse en Comunidades i Lian 

cualquier momento. Aquí pue- 52% [^ 

des ver tu nümero de amigos Dv | E AR 
(puedes agregar hasta 100) y Publicaciones Amigos 

de personas a las que sigues Mensajes 0 Eg i A100. z ssp 


(hasta 1000). De estos últi- 
mos podrás ver todo lo que 
escriben a través de la sección 
Actividad, mientras que de los 
amigos podrás ver tanto esto 
como usar el Wii U Chat con 
ellos, jugar online, ver a qué 
juegan, enviar mensajes priva- 
dos, etc. 


Comunidades Europa y Oceania v 


Comunidades nuevas 


Gamunidad de Rise of the Guardians" The Videogame N 
Ri of the G ға 1 
Орла = Comunidad de Nintendo Land 
2d Nintendo Land 
E 1 935516: 


Mensajes 
c [e general Eis Mighty : SWiten Force HD 
уму Switch Force!” Ну Drive 
54 


comunidad de New SUPER MARIO BROS. U 


w SUPER MARIO BRO u 
7 


COMUN IDADES 
DE Mi VERSE 


El corazón de Miiverse son las comunidades, en las 
cuales se escriben todos los mensajes públicos. Las hay 
tanto de juegos como de aplicaciones de la consola, y 
puedes publicar los mensajes que quieras en ellas y tam- 
bién comentar los que hayan escrito otros. De momento, 
la más popular es la de Nintendo Land, que cuenta con 
un gran movimiento diario. Participa en las comunida- 
des que más te atraigan, marca tus favoritas y disfruta 
leyendo los mensajes que escriben poseedores de Wii 

U de todo el mundo y viendo los dibujos que hacen. ¡Y 
comparte tú también tus contenidos! 
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Айвааттуат}5] 


1 si señor con las 3 estrellas 


MiiVERSE INTEGRADO 
EN LOS JUEGOS 


Una de las cosas más interesantes de Miiverse es su inte- 
gración con algunos juegos, que cada vez serán más. En 

el mapamundi de New Super Mario Bros. U puedes ver los 
comentarios de otros jugadores sobre los distintos nive- 
les, y así obtener consejos, opiniones y otros datos. Por 
supuesto, tü también puedes escribir lo que quieras para 
que todo el mundo lo lea. iSé creativo! Y En Nintendo Land, 
verás cómo jugadores de todo el mundo visitan tu parque 
de atracciones y hablan sobre los distintos minijuegos. Este 
tipo de integración puede dar para mucho, y será fascinan- 
te ver el uso que le dan próximos juegos. 


Configuración del nivel de experiencia 


Para adaptar los servicios a tu experiencia, selecciona el 
nivel que consideres tener. (Podrás cambiar este ajuste más 
tarde.) 


justes del perfil 


سس 


14 


NIVEL DE 


dio 
EXPERIENCIA 
| Cuando vincules tu perfil a Nintendo 
| Network ID, tendrás que elegir tu nivel 
Seguidores de experiencia entre principiante, inter- 


medio y experto. Algunos juegos podrán 
tener esto en cuenta a la hora de organi- 
zar partidas online, aunque puedes cam- 
biar este dato en cualquier momento. 


No publiques datos personales propios ni ajenos 


Recuerda que conocer a alguien ел Máverse no es lo mismo que 
conocerse en la vida real 


Nunca compartas en Miverse tu dirección de correo electrónico, tu 
dirección postal, el nombre de tu lugar de trabajo o tu centro de 
estudios y, en general, información que te identifique personalmente. 
Tampoco publiques nunca datos de otras personas. 


Si alguien te invita a través de Miiverse a conoceros en la vida real, no 
aceptes, Mirverse es una comunidad en linea y no debe usarse para 
organizar encuentros en persona. 


15 _@ @ @ 


NO PUBLIGAR 
DATOS PERSONALES 


Es importante no publicar datos per- 
sonales que puedan comprometerte, 
ya que en Miiverse cualquiera podría 
leerlo. Recuerda que es una red social 
con mensajes públicos accesibles para 
todo el mundo, y debes atesorar tu 
intimidad. 


Cuando publiques en Ia comunidad de un programa, tus mensajes 
Vevarán un distintivo como el de abajo para indicar si has usado ese 


programa. 


Ba 


xmas de uso de Miverse 


IB 


DISTINTIVO DE USO 
DE UN PROGRAMA 


Un buen detalle, ya que permite ver 
fácilmente si la persona que publica en 
una comunidad ha usado el juego en su 
Wii U. Así podrás distinguir fácilmente 
a los poseedores del juego de los que 
están pensando en su adquisición. 


No hay usuarios bloqueados. 
Los usuarios que hayas bloqueado no podrån enviarte 
solicitudes de amistad, y te los encontrarás con 


menos frecuencia en programas. 


BLOQUEAR 


USUARIOS 


Si algún usuario se porta mal contigo y 
te cansas de él, puedes bloquearlo fácil- 
mente. Esperamos que no sea necesario 
que recurras a esta opción. iY también 
esperamos que nadie la use contigo! 

Si en algún momento quieres ligar con 
alguien, mejor ármate de sutileza. 


Trata a los demás con respeto 


Trata con respeto a los demás para que Mirverse sea un lugar 
agradable para todo el mundo. 


Ayúdanos a hacer de Müverse una experiencia agradable: no publiques 
mensajes inapropiados ni ofensivos. 


? 
HR, ia 


NO PUBLICAR 
MENSAJES OFENSIVOS 


Es obvio que no puedes ir por ahí fal- 
tando al respeto a la gente: trata a los 
demás como te gustaría que te tratasen 
a ti. Y si ves algún mensaje ofensivo, 
puedes denunciarlo para que los mode- 
radores se hagan cargo, aunque es difí- 
cil que se les pase una. 


Comunidad YouTube 
ICO й 


Comunidad Assassin's Creed Ш 
day; 


"NND а 


ıı Comunidad de New SUPER MARIO BROS. U 


COMUN IDADES 
FAVORITAS 


También puedes marcar tus comu- 
nidades favoritas, para acceder más 
cómodamente a ellas. Lo más lógico 
es marcar las comunidades de jue- 
gos que tienes o que más te interesa 
adquirir. 


RN 


Control parental 


Mediante la función de control parental, los padres y tutores 
pueden restringir, según lo crean conveniente, la 
publicación o lectura de mensajes en Milyerse por parte de 


sus hijos. 


CONTROL 
PARENTAL 


Los padres pueden limitar el uso de 
diversas opciones de Wii Ц como los 
juegos con clasificación de edad no apta 
para sus hijos, el navegador de Internet 
O la gestión de datos. En Miiverse, puede 
servir para impedir ver o publicar conte- 
nido püblico. 


COMPARTIR 


CAPTURAS 


Esta es una opción muy interesante 
para compartir de manera fácil y gráfica 
tu experiencia de juego. Sólo tienes que 
pulsar Home en el momento que quie- 
res capturar, acceder a Miiverse, publi- 
car mensaje y, si el juego es compatible, 
podrás añadir la captura. 


a 


EL FUTURO 
DE Mi VERSE 


Satoru Iwata confirmó hace tiempo 
que Nintendo planea integrar tam- 
bién Miiverse en 3DS, PC y dispositi- 
vos móviles. Está claro que Miiverse 
es una red social muy ambiciosa, que 
seguirá creciendo mucho y sumando 
millones de usuarios. 
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А fondo 
EL JUEGO sol Т 


Е\ 28 де febrero 
es perada ‹ ея № yman Origins 


LAS sopa DES 


Niveles mu: ales, ре!“ ;onajes 
jel \ Wii U G: amepad 


uso t 
MOMENTOS RAYMAN 


40 momen. os que mart: aron 
ida 


del héroe 


д um 


гаеп WÎ 


е 


JASI 25 = 
mua паче 


рага conver "T i 


$ des E 


543 уй 


час sa, 


Ohhh, 5 Weadores simultáneos! 


Podemos descubrir todo el potencial de Rayman Legends con el modo multijugador. 
Hasta cuatro jugadores utilizando mandos de Wii y otro con el gamepad de Wii U. 


JUEGO ASIMÉTRICO La pantalla táctil muestra la 


misma imagen que la TV, pero en ella controlamos a Murphy 
con el stylus. Nuestra labor será eliminar obstáculos, mover 
ipara ayudar a cuatro 
jugadores a la vez tendrás que moverte muy rápido! 


plataformas, activar interruptores... 


el sobresaliente Rayman 
ins, parecía imposible que 
bisoft fuera a sorprendernos con 


ji marcas k po ' Su predecesor, 
| ido s calidades gra- 


4 à Nd de МШ U, consola de la 


_ naje red por Мїсһае! Nos está en 

- репа forma у llega dispuesto a retar al 
mismísimo Mario como rey de los jue- 
gos de plataformas. — — 


" | "Mosca" de la guarda | 


` Este Rayman sigue manteniendo la 
tónica de diversión a raudales. Tiene 
\ un soberbio diseño de niveles y un gran 


estará tanto o más 


Жа» € 

trabajo en Жж» artísti- 
cas que nos garantiza volver a aque- 

llo que sentíamos al jugar a lossBrime- 
ros Rayman. Más.allá de cuestiones 
técnicas, O Mejor del titulo в Su capa- 
cidad para divertir. Sijugamos enysolita- 

Е Ра 
rio vamos а afrontar un platafo s 2D 
clásico pero de.desarrollo i ivo 
y frenético, y enel modi ador 
contaremos con compañeros que harán 
la experiencia más caótica e intensa. Y 
uno de ellos será especial. Cuatro juga- 
dores podremos "plataformear' en la 
tele у elgato lo hará en la pantalla del 
Wi Gamepad convertido еп Murphy, 
la mosca de control táctil: bastará pulsar 
con el StYIUS para que Murphy se pose 
еп езе Ар e interactúe con escena- 


a °. 


LA GLAVE 


Los jugadores que jue- 
guen sin gamepad lo harán 
de forma más "tradicional", 
recolectando lums o desple- 
gando zonas secretas de los 

escenarios. El quinto jugador 
manejará a Murphy, 

una mosca de control 

táctil que ayudará a 
los demás. 


MATAR СОМ COSQUILLAS Murphy también 


aporta en los combates: puede hacer cosquillas a los enemi- 
gos para entretenerlos y que nuestros compañeros acaben 
con ellos a golpes. Una muestra más de que el quinto jugador 
atareadoros que los “saltarines”. 


riso y enemigos: moverá plataformas, 
paralizará enemigos, destruirá obstá- 


culos... E incluso hará girar mecani- 
mos, para lo que nosotros giraremos el 
Gamepad. Y todo, para asistir a los otros 
jugadores, coordinándose con ellos. 


Disfrute para los sentidos 
Ademas de la integración del pad, el 
acabado artístico de Rayman Legends 
merece una mención. Gráficamente 
será precioso, con unos escenarios aba- 
rrotados de elementos, todos ellos con 
mucho movimiento. Se ve estupenda- 
mente bien, tanto en primer plano como 
en los fondos, llenos de vida. En cuanto 
a los personajes, su diseño es hilarante y 
detalladísimo, y sus animaciones son 9 
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RAYMAN 
MANIA 


Rayman debutó 

en la consola Atari 
Jaguar. Pero su rela- 
ción con Nintendo ha 
sido así de fructífera. 


Arena & Rush (GC) 


e Mii 
ТАНАМ? 


2007 


Raving Rabbids 2 


2013 


Rayman Legends 
(Wii U) 


Menudo erupo 


de héroes 


Además de Rayman, habrá otros cuatro 
personajes jugables, tres ya conocidos y 
una nueva y rutilante estrella femenina. 


GLOBOX 


El mejor amigo de 
Rayman debutó en 
Rayman 2: The Great 
Escape. Desde enton- 
ces, son insepara- 
bles. Le reconocerás 
porque es amable, 
cálido y... bueno, azul. 


MURPHY A 


En Rayman Legends 
podemos mane- 

jar a la mosca loca 
Murphy desde la рап-  ( 
talla del Gamepad 

para crear platafor- 

mas, recoger lums o 
hacerle cosquillas a 

los enemigos. 


GRAND 
MINIMUS 


En esta entrega pode- 
mos volver a jugar con 
Grand Minimus, uno de 
los famosos Teensies de 
la saga. También apare- 
cerá Dark Teensy, otro 
viejo conocido. 


Así se llama esta 
aguerrida nue- 

va compañera de 
Rayman. Mucho más 
agresiva que nuestro 
prota y derrochando 
personalidad y carác- 
ter. Aún está por ver 
cómo una vikinga ha 
acabado en el mundo 
de Rayman, espera- 
mos que lo explique 
el argumento. 


Saltos con mucho ritmo 


Las fases musicales son lineales y de scroll constante. 
Para que no te pille, avanza al ritmo de la música. 


RITMO TREPIDANTE Si quieres vivir, debes saltar y pegar en el momen- 


to justo y con total precisión. Escucha la música y sigue el ritmo para conseguirlo. 


EL BAILE DE MURPHY En estas fases, la mosca tendrá que activar inte- 


rruptores y destruir obstáculos también siguiendo la partitura. 


та que sepa gado! "ll 


1епаопо$ as! 


umamos ot! | no: 


га оса. Ге tu vida. A 
| сот) | 10 n no: cae la bab; | цес | 11 
acordi еаа! Virtudes s por de tat 11 


Orien oculto e en nel caos 


Je а ] | | el juego € en 


| genera el Juega | (е) е | D [ odo 


“авагав MIL VY UN peligros 


Saltos imposibles, plataformas móviles, trampas, enemigos de todo tipo... 
Los niveles estarán tan llenos de peligros que no pararás ni un segundo. 


ENEMIGOS DE TODOS LOS TAMANOS Los habrá que caerán de un sólo toque, otros 


con protecciones que habrá que destruir para revelar sus puntos débiles... y enemigos finales, y gigantes 
y feos, como esta rana con armadura lanzamisiles. Todos, eso sí, con animaciones graciosísimas. 


ACCIÓN MÜLTIPLE Hay muchísimos esce- NIVELES VARIADOS Y no sólo en 


narios, vistosos y variados. Ten cuidado, los enemi- ambientación, sino en situaciones... aquí nos persi- 
gos acechan por tierra, mar y aire. gue una horda salvaje de lums oscuros y voraces. 


Y, GLARO, 
RAYMAN... 


las fases musicales: aquí siempre nos Fue creado en 1995 por 
persigue un peligro, у sólo. guiándonos Michel Ancel como un héroe 
por la música para saltar y pegar en el de fantasía, y su versión actual 


momento justo llegaremos a la meta. mantiene el diseño pero con 
una estética más humorística. 


Un caos divertido y que apetece pro- 
bar, pero caos. No te fíes de las aparien- 
cias. Si jugaste a Rayman Origins sabes 
que los niveles estarán diseñados con 


una precisión milimétrica y diabólica, i Шеге comprobar por tl mis- Verla en acción en WILD eon 
y siempre habrá una manera perfec- { Каушап mo que todo lo que hemos dicho del sus fantásticas animacio- 
ta de pasártelos. El camino, como es : Ori ins juego eswerdad, la demo de Rayman nes es sinónimo de 
habitual, lo sefialan los lums lunimosos, ¡ Marcó el renacer Legends ya está en da.eShop de Wii U, ES risa. 
estas haditas redondas de boca gran- ; deRaymenen 2011. disponible para.su descarga gratuita. J 
d b " Blan] : Laversión de Wii Podéi һай А 

e y cortos raci os que pueblan los Í es preciosa ytie- odéis probar tres Miveles con una res- 
escenarios. Si tratas de cogerlos todos, ; ne multijugador tricción dé 304505, pero será más que 
y además lo haces deprisa para que i uaa ue ame ы? suficiente para descubrir el potencial del 
puntúen doble, descubrirás la manera i versión 3DS, igual 1116 dias antes de que llegue a las tien- 
de pasarte cada nivel como un rayo sal- i debonita pero sin das, reales y virtuales. En este aperitivo 
tando en el momento justo, evitando | 2 gador: nos encontramos un nivel que integra 
obstáculos con la gracilidad de una bai- i perfectamente pantalla de televisión y 
larina y tocando el suelo sólo una frac- { mando, otro de plataformero más clá- 
ción de segundo para volver a elevarte d sico con el reto de la liberación de los 
en un salto que quizá no sea elegante, i magos, y un último mundo. Después de 
pero seguro que sí divertido por las tra- i probarlos, nos apostamos lo que sea a 
bajadísimas animaciones. Este estilo de — : que te habrás enamorado de Rayman 
juego se hace todavía más patente en i tanto como nosotros. @ 
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#1 RAYMAN (DSi WARE) #2 RAYMAN (DSi WARE) #3 RAYMAN (DSi WARE) #4R RAYMAN (DSi WARE) 


Mr. Dark ha capturado a los El hada Betilla nos otorga una nueva En los puntos de control nos sacan Será por la fibra, pero los malos se 
Electoons y Rayman acude al habilidad. Al principio Rayman sólo una foto. ¡Y en Nintendo DSi, la cáma- relajan cuando les lanzamos ciruelas. 
rescate. Así comenzó la leyenda. sabe caminar y saltar... га nos la hace de verdad! También las usamos de plataforma. 


#9 RAYMAN (DSi WARE) #10 RAYMAN (DSi WARE) #11 RAYMAN (DSi WARE) 112 RAYMAN (DSi WARE) 

En otro nivel, unos monjes budistas Al final de Musicalandia nos espera Es típico que trampas, enemigos y Una poción que nos permite volar de 
"a lo Rayman” sirven de plataformas. Mr. Sax. Y la banda sonora estilo jazz plataformas aparezcan al tocar pun- forma ilimitada en este nivel. Ideal 
3uena muestra de surrealismo. acompafia el combate de maravilla. tos casi invisibles del escenario. ¡Ojo! para superar la zona del acantilado... 


117 RAYMAN (DSi WARE) i | #19 RAYMAN 2 (N64, 305) #20 RAYMAN 2 (N64, 305) 


La guarida de Mr. Dark es un mundo Regalito del malo: invertir los contro- Un inicio muy Mario 64: nos desli- A pesar de ser en 3D, Rayman 2 man- 
hecho de pastelés, Hacemos "spoon- les y que nos siga un clon que repite zamos por un tobogán gigante para tiene la mecánica clásica de llegar a 
boarding" sobre una cuchara. nuestros movimientos. escapar de la prisión de Barbaguda. la meta del final del nivel. 
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#25 ВАУМАМ 2 (№4, 305) #26 ВАУМАМ 2 (№64, 305) #27 RAYMAN 2 (N64, 305) #28 RAYMAN 3 (GAMECUBE) 


Ahora Rayman puede bucear, así que Еп la Tumba de los Ancestros, pode- Nos agenciamos un barco pirata Comienzo hilarante: Rayman ha per- 
acompañamos a Carmen la ballena mos recuperar el Lum milenario que volador y vamos a rescatar a Іа fami- dido sus manos y debe recuperarlas 
por las profundidades marinas. se tragó Barbaguda. lia de Globox. ¡Cuánta variedad! junto a Murfy la mosca. 
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ab” “чь o E > ж k М 
#33 RAYMAN ORIGINS (Wii #34 RAYMAN ORIGINS (Wii #55 RAYMAN ORIGINS (Wii #36 RAYMAN ORIGINS (Wii 
En la intro conocemos al creador del Volvemos a las bellas 2D, todo La exuberante Betilla, mucho menos No es sólo que jugamos con Rayman, 
mundo de Rayman. Michel Ancel no, recuerda al primer Rayman. Y de modosita que cuando la conocimos, Globox o los Tensies... ies que pode- 
el otro: el Soñador de Burbujas. nuevo empezamos sin habilidades... nos otorga habilidades. mos hacerlo todos a la vez! 
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15 RAYM 


Si recuperamos el taparrabos de 
Tarayzan, nos ensefia a sembrat 
plantas-plataforma para esta fase. 


$ we © 
#13 RAYMAN (DSi WARE) 
Otro cliché plataformero roto: un 
mundo de lápices en el que rebota- 
mos sobre gomas de borrar. 


#21 RAYMAN 2 (N64, 305) 
Hacemos esquí acuático por el pan- 
tano remolcados por... una serpiente 
llamada Sssssam. iMola! 


#29 RAYMAN 3 (GAMECUBE 


El detergente (que Rayman bebe, no 
lo hagáis en casa) nos otorga pode- 
res: volar, puños explosivos... 


#57 RAYMAN ORIGINS (Wii 
Vuelven los niveles de Mosquito, 
pero áun más loco, disparando, 
absorbiendo y escupiendo enemigos. 


430 RAYMAN 3 (GAMECUBE) 


ВЭ Nintendo 64, GameCube Wa, 22 


#6 RAYMAN (DSi WARE) 

La primera vez que volamos sobre 
Mosquito para superar una fase de 
disparos fue un subidón. 


"v == <= | 
#14 RAYMAN (DSi WARE) 
Otro jefe memorable: Space Mama, 
Una mamá intergaláctica cabreada 
que nos ataca con rodillo y lavadora. 


#22 RAYMAN 2 (N64, 305) 


En el Santuario de agua y hielo no 
faltan pequefios puzles. Tranqui 
Rayman, no es como el del Ocarina... 


т 


Para viajar entre mundos, recorre- 
mos unas pistas con sobredosis de 
colores y música funky. 


#38 RAYMAN ORIGINS (Wii 
Las fases del cofre son de ensayo y 
error: no podemos deternos y hay 
que saltar en el momento justo. 


= 


#7 RAYMAN (DSi WARE) 
Planear usando como hélice los dos 
mechones de pelo de Rayman siem- 
pre es un momentazo. 


#15 RAYMAN (DSi WARE) 
En las cuevas de Skops agarramos 
una luciérnaga y, lanzando nuestro 
puño, iluminamos el escenario. 


#23 RAYMAN 2 (N64, 305) 
Otra idea loca: domamos un cohe- 
te con patas para recorrer niveles a 
toda velocidad sobre él. 


#31 RAYMAN 3 (GAMECUBE) 
Globox se pilla una cogorza de zumo 
de ciruelas y tenemos que cuidar de 
él en un nivel muy, muy loco. 


ч ^ wc i 
#39 RAYMAN ORIGINS (Wii 
En los niveles de la barbacoa, si 
calentamos maíz, ihacemos palomi- 
tas que usamos como plataformas! 


" 


18 RAYMAN (DSi WARE) 

Un mundo de ambientación musical, 
un clásico de la saga. Saltamos sobre 
tambores y esquivamos corcheas. 


#16 RAYMAN (DSi WARE) 
Para acceder al último mundo nece- 
sitamos haber abierto todas las jau- 
las del juego. Prepárate... 


#24 RAYMAN 2 (N64, 305) 
Nivel cooperativo: nos acompaña 
Globox, que puede hacer que llueva 
para ayudarnos a avanzar. 


#32 RAYMAN 3 (GAMECUBE) 
Para vencer a Razoff el cazador reco- 
rremos toda su mansión mientras 
nos apunta con su mirilla láser... 


4440 RAYMAN ORIGINS (Wii 


Llegamos al final: La tierra de los no- 
tan muertos es difícil y con un jefe 
de esos que dejan descolocado. 
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Descubre 
Monster Hunter 


Esta saga de culto en Japón cuen- 

ta con miles de incondicionales en 
Occidente. Estas son las claves de 
un fenómeno que sigue creciendo. 


927 entregas tiene ya, entre 
todas sus versiones, una saga que 
empezó en las consolas de Sony pero 


ahora se centra en las de Nintendo. 
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Mezcla de rol y acción 
Creamos y personalizamos un cazador 
que se enfrenta a monstruos gigantes, 
solo o junto a otros tres jugadores. 


91.750.000 copias na 


vendido la versión 3DS de MH3, y 
180.000 la de Wii U, que salió a la 
venta el 8 de diciembre en Japón. 
912 tipos de armas más de 
40 bestias, cientos de armaduras y 8 


а 305 y Wii U con un juego brutal 


de los datos de un juego enorme. 
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MONSIER HUNTER 


| NOVEDADES 


о en Wii U 
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moss 


É Le x | La caza 


es por 
tierra y 


ЭМоп${ег Hunter 3 Ultimate será la prueba definitiva 
para los fans de la saga, el más largo y bonito. 


arzo de 2013 será un portátiles y una Wii U para jugar en red 
mes recordado en el local (el juego de sobremesa permitirá, 
universo Nintendo por además, juego online para 4 jugado- 
lanzamientos de la talla res). Nosotros ya hemos probado las 
de Castlevania Mirror dos versiones, y lo cierto es que ambas 
of Fate, Scribblenauts Unlimited o Brain lucen impresionantes. 
m | Training 3DS. Pero de entre ese pufiado 
4 de juegazos, quizá ninguno vaya a tener Algo viejo, algo nuevo 
Va | = a — el calado de Monster Hunter 3 Ultimate. El primer contacto con el juego de Wii 


(САСО ka " i ^. Esta nueva versión del Monster Hunter U, además de una intro alucinante, 
ESTA — 4 Tri de Wii ofrecerá nuevo contenido, permite disfrutar de la sustancial 
aumentando la talla de un juego de por mejora gráfica que suponen las 

sí inmenso. Pero hará historia sobre nuevas texturas en HD. Pero, como la 
todo porque las versiones de 3DS y Wii mayor parte del nuevo contenido apa- 
U serán totalmente compatibles, permi- rece ya bien avanzado el juego, nues- 
tiendo pasar nuestras partidas de una tros primeros pasos nos serán fami- 
a otra, además de poder conectar tres liares: tras elegir las características 
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Player 1 
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L Weaponcraft 


Kayamba 
Armorcraft 


Dec 


orations 
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4116 
Antidote 
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Oxygen Supply 


fisicas de nuestro cazador llegamos a la 
villa de Moga, donde sus habitantes nos 
enseñan las mecánicas básicas: caza de 
monstruos en tierra y mar, recolección 
de recursos como hierbas y minerales, 
mejora y creación de armas con la ayu- 
da del herrero... Ya desde el comienzo, 
eso sí, notamos una diferencia impor- 
tante: el uso de la pantalla del gamepad 
„сото herramienta de control. El Wii U 
¿Gamepad reproduce exactamente el 
ontrol que ofrecía el mando clásico Pro 
de Wii con stick y botones, pero si lo 
deseamos podemos pasar la gestión de 
items, el mapa y demás indicadores a la 
pantalla táctil, quedando la imagen del 
televisor libre de cualquier marcador. 9 
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Estos serán tus nuevos 
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Monster Hunter 3 Ultimate añadirá un buen número de nuevas bestias a las de Monster Hunter Tri de 
Wii, y muchas otras, como el Barroth, tendrán nuevos ataques. Te presentamos algunas de ellas... 


EE dn (бол 11 Noob 

Una especie de oso acora- 
zado que corre más rápido 

de lo que piensas y lanza 
zarpazos a gran velocidad. Si 
te atrapa con sus garras y te 
zarandea, estás perdido, así 
que mejor aprende a esquivar. 


ДЭД CUAL Y ULA! 
Bestia del volcán que й 
segrega sustancia explosiva F € 
con sus brazos y su cuerno. / 

Si te mancha con ella, rueda 

para quitártela. Cuando choca 

su cuerno contra el suelo, pro- 
voca una gran explosión. 


h 24 
"Ww - 


= 


2 MM 

YA mm 
Әйт?” 
LS Y = 


Habita en zonas 
volcánicas y es 
capaz de enroscarse < 
como un armadillo y rodar а CONG 
gran velocidad. Su lengua le xd 
sirve para atacar a distancia, y también puede 
paralizarte con la sustancia viscosa que escupe. 
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Esta poderosa bestia usa el 
barro como arma, lanzán- 

dolo a los cazadores para 
ralentizarlos, o como coraza 
para protegerse. Sus envestidas 
son rápidas, así que, si estás 
embarrado, estás muerto. 


T —_ 2] — эш 

LaceomnmDi 

Este conejo gigante de 

la tundra es letal con sus 

garras y su capacidad para 

deslizarse sobre su vientre. 

Más te vale llevar bebidas 
calientes, o el frío del entorno 

te lo podrá aún más difícil. 
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Esta bestia carga sus ata- 


“ ques con electricidad, y 


además es capaz de saltar 
y girar sobre sí mismo para 
golepar con su cola. En 

el juego debuta una sub- 
especie, Stygian Zinogre. 
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Garantiza 
unas 100 
horas de 


DEI puerto de Tanija reemplaza a Loc Lac como 
escenario de encuentro entre los jugadores online. I RT. i 


Ə El panel de control táctil es, además, MONSTER HUNTER 5 ULTIMATE SERÁ 
que podemos cambiar lacolocación ae INMENSO, Y CRECERÁ CON EVENTOS ONLINE. 
itl sobretodo la hora маса; DER CAZADOR ES UNA FORMA DE VIDA. 


items, que resulta más rápido y preciso 


que con los botones. garras y, aunque tiene corto alcance, o menos; y la lanza-pistola añade a los 
son rapidísimas; los Cuernos de caza ataques cuerpo a cuerpo disparos de 

Tus nuevas armas golpean como un mazo, y con cada ata- corto alcance pero muy potentes. 

Otro detalle es que, desde el primer que suena una nota que, combinada 

momento, disponemos en el baúl de con otras en el orden adecuado, activa Caminando entre bestias 

nuestra casa de un arma de cada uno efectos curativos y potenciadores sobre Una vez superadas las misiones del 

de los 12 tipos del juego. Sí, desde la nuestro cazador; el arco es lento pero tutorial, y ya metidos en faena con las 

primera partida podemos probar las con disparos muy potentes, que ade- del Gremio de cazadores, empezaremos 

cuatro armas nuevas... y son geniales. más tienen distintos efectos sobre el a descubrir más novedades. Por supues- 

Las espadas dobles se usan casi como enemigo si cargamos nuestro tiro más to, hay nuevas criaturas, ya sean subes- 


VERSIÓN PARA 3DS 


El mismo juego... 
en tres dimensiones 


Monster Hunter 3 Ultimate será el primer juego 
cuyas versiones para 30$ y Wii Ц sean comple- 
tamente compatibles, o sea que podremos pasar 
las partidas de una a otra consola o jugar en red 
local con tres portátiles y una Wii U. Por lo tanto, 


el cartucho de 3DS tendrá exactamente el mismo г "t 
contenido y un acabado gráfico muy similar. DLa versión de 305 permitirá multijugador local para Fijar la cámara en el enemigo permite un buen control 
cuatro, o para tres 3DS más una Wii U. sin el Circle Pad (aunque el juego es compatible con él). 
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Mega Potlon 
Un jugador, | || Acción en Bestias | 4 Distintos ` я 
un cazador tiempo real vivas habitats. 


t 6;- 
Diseñamos de cero а Las batallas sonen — Sud de los grandes _ Llanuras, volcanes, У E 


1 
i 
| 
4 


nuestro cazador y luego .^- tiempo real, y el arma 7» atractivos del juego es : montañas heladas, zonas. | 
elegimos y mejoramos elegida marca la forma de que cada bestia tiene sus | sumbarinas... en cada А 
sus armas у armaduras . luchar. Tenlo en cuenta costumbres y formas zu escenario necesitarás | 
entre miles de opciones. . para crear equipos en el de ataque. Estüdialas si o objetos diferentes рага 4 
Cada cazador es único. multijugador. ~- quieres tener éxito. — _ cazar con garantías. | 
x ; " 
pecies de los monstruos ya conocidos, | narios y sorpresas como la posibilidad das de caza para afrontar las misiones 
(en general más peligrosas y siempre de conseguir un segundo Shakalaka, lla- multijugador (online en Wii U y en red 
con nuevos ataques) o seis especies mado Kayamba, que se unirá a Cha-Cha local en 3DS). La manera de comunicar- 
completamente nuevas, incluido el jefe para ayudarnos en tiempo real en las nos aün no se ha confirmado, pero como 


batallas controlado por la CPU. mínimo tendremos chat de texto, que 
> 4 al parecer será compatible con teclados 
Amigos a la caza USB. En el Puerto de Tanija también dis- 


== También desde el frutaremos de los eventos descargables 


final del juego llamado Guran-Miraosu 
y del que aün no os vamos a desvelar 
nada. Y para cazarlas nos será muy ütil 
una nueva opción de cámara que nos 


permite fijar al enemigo si pulsamos el principio del juego podre- con los que aumentará aún más la dura- 
botón L, algo que usaremos especial- mos visitar el Puerto de ción del juego, alcanzando así la catego- 
mente en 3DS, ya que en Wii Ц podre- 2 Tanija, que sustituye a la ría de "juego infinito". 

mos mover la cámara con el segundo — ciudad Loc Lac como punto Dicho todo esto, sólo queda esperar 
stick. Además, nuevas criaturas supo- “ае encuentro de los jugado- un mes para comprar la versión que 
nen nuevos materiales, lo que garanti- res online. Más bonito y de prefiramos, o las dos, y sumergirnos 

za que fabricaremos armas y armaduras mayor tamaño, en él podre- en el inmenso y profundísimo universo 
con ellos. Y, a medida que avance- mos comerciar con otros juga- de Monster Hunter, capaz de atraparte 
mos, encontraremos nuevos esce- dores y formar nuestras parti- como sólo lo consiguen los mejores. ® 


ОЕ! interfaz de la pantalla táctil será muy parecido alde Сото es lógico, los gráficos de juego serán menos SEI juego hará uso de StreetPass para intercambiar 
Wii U. Permitirá manejar la cámara con una cruceta virtual. detallados, pero el 3D ofrecerá una profundidad fantástica. objetos, armas y perfiles de cazador con otros jugadores. 
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Género Acción | || 
Compañía Namco Bandai 


Jugadoresi-4 | | 
Precio 39,95 € 


_namcobandaigames.es ` 


Argumento 
Robots gigantes 
atacan la ciudad... 
ielige un tanque de 
tu hangar y lánzate 
a combatirlos a 
cañonazos! Puedes 
llamar a tus amigos 
para que te ayuden. 
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Matando robots gigantes a cañonazos 


an típicamente japonés como los 
samuráis o el sushi son los ata- 
ques de monstruos gigantes a 
desprevenidas urbes costeras. Pero, por 
fin, gracias a Wii U sabemos cómo dete- 
nerlos: con tanques futuristas fáciles 
de pilotar y con armamento lo suficien- 
temente potente para derribar enemi- 
gos del tamaño de un rascacielos. Una 
propuesta que funcionó en los salones 
recreativos y que llega a Wii U con la 
misma baza de la versión arcade: su 
multijugador local tamafio XXL. 


Apunta, dispara y corre 

El modo Historia de Tank! Tank! Tank! 
puede jugarse en solitario o a dobles, con 
un jugador controlando un tanque en la 
tele con un mando de Wii y otro jugan- 
do en la pantalla del Wii U Gamepad. Así 
afrontamos 36 misiones, todas con un 
mismo objetivo: acabar en tiempo limi- 
tado con los monstruos que invaden el 
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escenario. Puede ser una sola criatu- 

ra gigantesca o una horda de bichos 
más pequeños, pero siempre son 
bestias mecánicas peligrosas. Y 

para darles su merecido, pilotamos un 
tanque con un control peculiar: tanto 
su desplazamiento como el movimien- 
to de la torreta se hacen con el stick 
izquierdo. Pulsando a los lados gira el 
tanque, mientras que con las diagonales 
superiores lo hace la torreta... así que no 
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Y tú, équé tanque quieres pilotar? 


A medida que ganas medallas en el modo 
Historia, se van desbloqueando tanques. 
Hay 20 en total, de 5 tipos (pesados, rápi- 
dos, maniobrables...). Cada tanque tiene 
dos armas propias que se activan al recoger 
items en el escenario. Para lograr el ültimo 
tanque necesitas 483 medallas: es decir, 


A PAZ 
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авот A Tes m 
tintas con lo que tendrás que герен, Б 00 ШШЕ ЕЕ: 


N 


enemigo 
pequeño... 


..pero no son 
tan duros como 
parecen. Muchas 
veces el reto no 
es acabar con 
los robots, sino 
hacerlo rápido. 


podemos movernos y apuntar 
a la vez. Pero como la puntería 
es semiautomática y el punto de 
mira se ajusta al enemigo cerca- 
no, las partidas se convierten en una 
frenesí en el que disparamos sin parar, 
sin preocuparnos demasiado de apun- 
| — tar y solo teniendo un poco de cuidado 
раа esquivar al enemigo. Una mecánica 
| sencilla que garantiza diversión al princi- 
| pio, pero a la que le falta profundidad а 
medio plazo. Y, encima, el modo Historia 
| nos obliga a repetir las misiones con tan- 
ques distintos para ganar medallas, que 
a su vez desbloquean tanques, con los 
que de nuevo repetimos misiones... Una 
x experiencia alargada artificialmente. 


Menos mal que el multijugador local 
para 4 jugadores (tres en la tele a panta- 
lla partida y uno en la pantalla del game- 
pad), añade algo del color que le falta a la 
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Giaggque's turn! 


m 115 


Eres un monstruo 


En concreto, un gorila robot gigante. 

En el modo My Kong, el jugador con el 
Wii U Gamepad pasa a controlar a esta 
mala bestia e intenta aplastar a los tan- 
ques controlados con mandos de Wii 
por los otros jugadores. iMola bastante! 


Г TIEMPO 


ESQUIVA Y 
DISPARA COMO 

SI NO HUBIERA 
MANANA: ESTO ES 
ACCIÓN DIRECTA 


Historia. Hay dos modos Vs. en los que 
luchamos contra tanques controlados 
por nuestros amigos, presumiblemente 
más listos que los monstruos que mane- 
ja la CPU. Y después está el modo My 
Kong, en el que un jugador maneja un 
gorila robot con el objetivo de aplastar 
alos tanques. Así que, aunque sea muy 
simple tanto en mecánica corno en cali- 
dad gráfica, Tank! Tank! Tank! entretiene 
en compañía. Y es que, si no te gustan 
las batallas contra monstruos gigantes 
aunque sea sólo un poquito, es que no 
tienes corazón. 


9 Puntuaciones 


2 Gráficos 


* Junto a tres La sencillez 
А amigos, аѕе- de su mecá- 
Las criaturas molan, pero los esce- gura ratos de nica hace que, 
narios son simplísimos, dignos de acción directa, jugando solo, 


hace un par de generaciones. desenfrenada y 


S Diversión ЖЖ ОЧИР, 


Apunta, dispara, y diviértete... 
aunque el modo Historia se hace 
pronto repetitivo. 


S Multijugador X 


Los modos para hasta 4 jugadores 
acuden al rescate. En su faceta de 
"party game", el juego entretiene. 


S Duración ЖЖЖ 


El modo historia dura bastantes 
horas... a base de ser repetitivo. El 
multijugador sí afiade interés. 


Menos que 
E. 

Sonic & All-Stars 

Racing Transformed 
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pierda pronto 
mucho interés. 


Peleas a cafionazos 


con tus amigos 


Como buena conversión de una 
máquina recreativa, Tank! Tank! 
Tank! ofrece acción arcade direc- 
ta, que se desinfla pronto jugan- 
do en solitario por su repetitivo 
modo Historia, pero que aguanta 
bien el tipo en el multijugador. 


Más que... 


Game Party 
Champions 


TL E 


"Género Acción ` 


Compañía Shin'en - 3 
Jugadores 1-2 


Preciog,?99€ — — ^. 
nanoassaultgame.com 


Argumento 

El virus Nanosray se 
está multiplicando, 
pero hay una mane- 
ra de detenerlo: una 
nave viajará hasta 
cada célula infecta- 
da para acabar con 
todas las formas 
mutantes del virus. 


y) PS Eu 
Hay 16 fases 
adas en cuatro 
a. La última fase 
de cada zona es 
una batalla con 
un jefe final 


que 
infectan las células 
estan basados en 
microorganismos 
reales. Da "cosa" 
verlos en HD... 


460700 


Elr mejor antivirus j] pasa es una nave microscópica 


hin'en Multimedia lleva desde 

2005 "infectando" las consolas 

portátiles de Nintendo con el 
peligroso virus Nanosray. Pero ahora, 
por primera vez, su saga de juegos de 
disparos llega a una consola de sobre- 
mesa con este Nano Assault Neo, en el 
que viajaremos hasta las células infec- 
tadas para destruir todas las formas 
mutantes del virus con una nave de 
cómodo control: con un stick nos des- 
plazamos y con el otro disparamos en 
la dirección hacia la que pulsamos. 
Regei 1 elular 
Cada nivel es una célula de forma irre- 
gular y tú navegas por su superficie 
acabando con todo microbicho vivien- 
te. Cuando has dado cuenta del 90%, 
se abre una salida hacia la siguiente 
célula. La acción es muy intensa, y 
como nuestra nave resiste tres impac- 
tos antes de perder una vida, tenemos 
un margen para fallar que no existe en 
los juegos de “un toque y muerto”. Al 


ació i 
L CAGAL ji m Lal 
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final de cada nivel compramos vidas 
y armas (las mejores son los cañones 
satélite: puedes llevar 4 y cambiar su 
posición en la pantalla táctil). 

Hasta aquí, nada muy novedoso. 
Pero donde Nano Assault encuentra 
su personalidad es en la irregular oro- 
grafía celular: hay que evitar quedar 
encerrados por los obstáculos de sus 
rugosas y variadas superficies o, mejor 
aún, usarlos para contener a los enemi- 
gos. El aspecto gráfico es muy detalla- 
do (algunos bichos hasta dan grima), 
así que estaríamos ante un imprescin- 
dible... si no fuera por su duración. Sólo 
tiene 16 niveles que te pasas en unos 
tres minutos cada uno. Hay diversos 
modos de juego, incluidas las partidas 
locales a dobles en las que un jugador 
juega en la TV con mando de Wii y el 
otro en la pantalla del Wii 0 Gamepad. 
Y los niveles están pensados para que 
los repitas mejorando tu puntuación 
(y subiendo en los rankings online). 
Sin embargo, el sistema de multiplica- 


dores de puntos, basado en destruir 
enemigos de forma consecutiva, no 
funciona: el multiplicador vuelve a uno 
en décimas de segundo y es casi impo- 
sible subirlo, lo cual resta incentivos 
para mejorar. Así que Nano Assault es 
un buen pero corto shooter, aunque 
su ajustado precio lo convierte en una 
opción si te gusta el género. 9 


9 Puntuaciones 


9 Gráficos жж 
ƏDiversión ЖЖЖ Я 
SMultijugador xxx 
S2 Duración * 

"Valoración | 2 ra á 
shooter intenso, vistoso Ж ШИ 


y con una conseguida 
y única ambientación 
microscópica... ipero se 
hace muy, muy corto! 


75 


Nintendo 8Shop 


12 

Género Acción 

Compañía Shanblue Int. | 
Jugadores 1-4 
Precio 1000 Points / 10 € 
www.shanblue.com — — 


Los vampiros le 
chupaban la sangre 
alos zombis viejitos, 
y los zombis se co- 
mían a los vampiros 
que morían... Pero el 
equilibrio se ha roto 
y toca detener a los 
zombis furibundos. 


X $ 0023/0630 
Ж < 0029/0200 


Prepárate а 
liquidar zombis a lo 


o de 15 niveles Y 
€ cuatro modos 
multijugador 
distintos 


os estudios españoles tienen 
desde hace tiempo un inten- 
So romance con los zombis, los 
vampiros y el mundo de los "no- 
muertos" en general. Este Vampire 
Crystals del estudio valenciano 
Shanblue Interactive, que ha llega- 
do a WiiWare a principios de este 
año, es un juego de tiros y muer- 
tos vivientes que nos recuerda 
una receta que ya tuvo éxito en 
W títulos como Zombie Panic in 
Wonderland o Little Red Riding 
Hood Zombie BBQ. En esta ocasión, 
cambia la fórmula de 'shooter gallery' 
por los disparos en perspectiva ceni- 
tal, pero el resultado es el mismo: una 
buena ensalada de tiros. 


En Vampire Crystals viajamos a 

Creepyland, donde vampiros y zombis 
han puesto punto final a su idílica rela- 
ción. Y nosotros tomamos el control 
de un chupasangres armado con una 


сево 
Ө 
* 19 * 0011/0200 


[ob 
A , t 
А | ! 
ы. 


ametralladora que mide lo mismo que 
él. Nos plantamos en un escenario en 
el que zombis, espíritus y otras criatu- 
ras espeluznantes salen como setas, y 
apretamos el gatillo para no volver a 
soltarlo en toda la partida. 

En cada pantalla tenemos que aca- 
bar con un nümero determinado de 
zombis y conseguir un nümero de 
cristales cada vez mayor. Existen 
ítems para modificar nuestros disparos 
(lo típico: ensanchar el chorro de balas, 
congelar al enemigo...), para recuperar 
vida, para ganar tiempo, para destrozar 
a todos los enemigos que tengamos 
alrededor o para rodearnos de cuchi- 
llos que dañan al enemigo al contacto. 
Otros objetos, en cambio, están para 
confundirnos y dafiarnos. 

Vampire Crystals no es un juego de 
grandes ideas: la estética no se sale 
del estilo 'cartoon' que ya habíamos 
visto en Zombie Panic, pero que está 
muy bien resuelta; los escenarios tam- 
poco son originales, pero se aprecian 


S Crystal 


v 
~ E pe. G қ 
\ ampires siempre 


— k tiene la pantalla 
i - eA más llena dej 

JA zombis de lo 

quete gustaría. 


En Creepyland, vampiros y zombis convivían pácificamente... 


bastante correctos y lucen un estilo 
colorista y atractivo que los diferen- 
cia a unos de otros; y el arsenal no es 
demasiado amplio. En conjunto lo que 
tenemos es un arcade simpático y 
divertido, con un buen nivel de dificul- 
tad y un gran multijugador. Y con pro- 
tagonistas de plena actualidad: vampi- 
ros contra zombis. 


<> Puntuaciones 


S Gráficos хх 

2 Diversión ххх 
ƏMultijugador Жжжж 
S Duración ххх 
ее Total 


revolucionario, pero es 

un título divertido y con 
un buen multijugador. Y 
se juega en Wii o Wii U. 


86 
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Nintendo éShop 


mie 


Género Puzle | қ М 
Compañía Curve Studios 
Jugadores 1 


Precio 9,99 € 


www.nintendo,es. ; š E 


Fluvio, una gota de 
agua, ayuda a un 
mago a limpiar su 
libro de magia ne- 
gra. Y esto se hace 
aprovechando las 
posibilidades de los 
sensores giroscópi- 
cos de la 3DS. 


PLE 
5 


DESCÁRGATE 
el juego de la eShop 


Debes gular a 
Fluvio a traves eres 
enrevesados nive 7 E 

girando la consola 
para hacer rotar 
el mundo 


2105 gráficos son 
muy realistas. 
Controlamos 
el escenario 
inclinándolo para 
ug el agua fluya. 

Ë f 


Dale una vuelta a tu 3DS... para controlar al espíritu del agua 


nos hipnotiza desde niños. El agua, 
además de dos partículas de hidró- 
geno y una de oxígeno, es un juguete. 
Tal vez esta fascinación infantil es la 
culpable de que los videojuegos basa- 
dos en físicas de fluidos conecten tan 
bien con el jugador. Es sencillo com- 
prender cómo reacciona el líquido 
a nuestros movimientos, y al mis- 
mo tiempo es difícil de controlar. 


J^ con el agua tiene algo que 


Hydroventure de WiiWare fue 
uno de esos juegos. La magia estaba 
en controlar el escenario: lo inclinába- 
mos hacia los lados para que el agua 
fluyera hacia su destino, a través de 
bombas, molinos y tüneles, como gas 
o hielo. El resultado era una clase de 
Conocimiento del Medio involunta- 
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ria y terriblemente divertida. En Spin 
Cycle, la secuela para 3DS, lo esencial 
de los puzles no cambia. La física y la 
química de Hydroventure se quedan 
como estaban, con algunos añadidos. 
Los nuevos escenarios tienen menos 
encanto, pero no es grave. 

En el primer Hydroventure los con- 
trolábamos con el mando de Wii. En 
Spin Cycle hacemos esto mismo pero 
con la portátil en la mano. Y cambia 
todo, porque la consola pasa a ser 
un recipiente, una especie de botella 
de agua con botones. El resultado es 
magnético: el simple hecho de girar la 
consola entre las manos para mover 
el agua ya es divertido por sí solo. 
Pero donde se luce es cuando pode- 
mos girar 360 grados la 3DS, ahí el 
efecto es bestial. Quizá Hydroventure 
podría haber sido mejor y se nota que 


sus creadores han tirado por lo fácil en 
algunos apartados del juego, como el 
diseño de los niveles, pero no eso qui- 
ta para que sea una de las ofertas más 
interesantes de la eShop de 3DS. 


9 Puntuaciones 


SO Gráficos kk 
Diversión ЖЖЖ 
Multijugador mae 
ODuración ЖЖЖ 


ЕІ control es Іо que le 


da interés al juego: la Total 


sensación de manejar la 
consola como si fuera 
un recipiente de agua 
es estupenda. 


Nintendo eShop 


o RPG Compañía Level 5 Jug. 1 Precio 7,99€ Edad +7 
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Giauque's turn! 


9 Attac 2 with egulppod weapon. 


ué pasaría si el rol japonés le 

hiciese un homenaje a Dragones 

y Mazmorras? La respuesta es 
Crimson Shroud. Este título de Level 5 
es una reverencia a los juegos de rol de 
tablero, con tiradas de dados, figurillas 
con peana, mapas y muchísimo tex- 
to que representa la voz del ‘Máster’. El 
resultado es extraño: el desarrollo es tan 
estricto como los juegos japoneses y el 
jugador tiene poca capacidad de deci- 
sión, pero logra imitar la sensación física 
de estar jugando al rol de toda la vida con 
lápiz y boli. 

Lo mejor del juego es el sistema de 
combate: flexible, complejo, con muchas 
cifras, dos acciones por turno, tiradas de 
dados esporádicas y combos. Se pue- 


CER E 23 Е JT | P e | | | " 
| I: L | Т! 9.0 È 1 , 


18272820 ^ v. уе! 1534213 
H 69/131 Ars ғ pu я - 88/170 


Frea uses Meditate. 


@ While holding the A button, use the Circle Pad t 


«n ww 
Б, n qM "vá. 
AM LV 

” YP 4 


den lanzar dados para mejorar el daño, 
las posibilidades de acierto o la efectivi- 
dad de un hechizo en cualquier momen- 
to durante el combate. También pueden 
usarse para aumentar el número de obje- 
tos que recogemos del botín. Los prota- 
gonistas (guerrero, arquero y bruja) no 
suben de nivel, pero obtienen habilidades 
nuevas al final de los combates y modi- 
fican sus estadísticas con los objetos 
que recogen. En resumen: una gozada de 
peleas, pero esencialmente japonesas. ® 


€— 


(X wid. НЕ A | C s 
"Ya oración 1 ota 


" 


n. 


Tiene toneladas de texto, pero 
consigue un retrato bonito del 
rol de tablero y tiene un buen 


sistema de combate. 


Nintendo eShop 


Género Plataformas Compafiía 
recio 1,99 € Edad +12 


EE edo indie" es un plataformas 
que ya ha saboreado el éxito en dispo- 
sitivos móviles y ahora llega a la 3DS. 
Ofrece 20 niveles de plataformas y 
acción a la 'antigua' usanza, con una 
estética de dibujo animado muy bien 
plasmada y 3D excepcionalmente inte- 
gradas. A pesar de los tres niveles de 
dificultad y la posibilidad de elegir dos 
personajes, el juego se hace ROA 
corto. Pero su peculiar esti- fr ES 
lo, rejugabilidad y precio, lo 

convierten en una descarga jus 


recomendable. 


Hörberg Jug. 1 


STAGES 


TIME 007 


Nintendo 8Shop 


U 


Jug. 1 Precio 7,99 € Ed ad +12 


Fractu ا‎ 

Soul 

Este titulo de plataformas se juega 

en las dos pantallas de 3DS a la vez: 

un solo personaje, pero dos pantallas 

y dos escenarios distintos al mismo 
tiempo. En cada pantalla hay físicas y 
condiciones distintas que complican 

la tarea de atravesar a saltos unos 
niveles bien diseñados -hay alrededor 
de 30, divididos en cinco zonas- y con 
buen nivel de dificultad. pa 
Su presentación de la vieja ОВ 
escuela lo sitúan a la altura 

de otros plataformas de la 80 


eShop como Mutant. 


5nero Platarerimers Compafiía Endgame Studios 
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Nintendo 8Shop 


Plataformas Nintendo 1 4,99€ +3 


El desafío definitivo para los fans de Mario 


paseo por el Reino Champiñón en el 1-1 о 
de conseguir alguna vida fácilmente. El 
juego no te va a regalar nada. 

Porque está pensado y programado 


o que nosotros conocemos como 

Super Mario Bros. 2 es en realidad 

una adaptación americana de otro 
videojuego: la verdadera secuela del 


Mario de 1985 solo salió en Japón y llegó 
afios más tarde a Occidente como Super 
Mario Bros.: The Lost Levels. éPor qué 
hicieron esto? Porque The Lost Levels tie- 
ne una dificultad tan disparatada que pre- 
ferían no venderlo. Solo hace falta jugar 


para ser difícil. De hecho, todos los ele- 
mentos de Super Mario Bros. se arrodi- 
llan ante la dificultad y hacen lo que les 
pida para conseguir desesperar al juga- 
dor cada pocos segundos. Por ese moti- 
vo, muchos de los escenarios son más 


inverosímiles de lo habitual: lo único que 
intentan es darte una bofetada en toda la 
cara y que vuelvas a por otra. 


el primer nivel para darse cuenta. 

Más que una secuela, The Lost Levels 
es un 'doble' del Super Mario Bros. ori- 
ginal. Los juegos son prácticamente 
idénticos en mecánica, ni siquiera hay 
power-ups diferentes (en el segundo jue- 
go introducen el champifión venenoso), 
así que lo ünico que cambia es el disefio 
de los niveles. Olvídate del clásico primer 


El original de NES nunca se 
exportó a Occidente, así que 
es momento de disfrutarlo... 
si la dificultad te lo permite. 


85 


Nintendo éShop Nintendo 8Shop 
Arcade Nnooo Jug. 1 Plataformas 
4,99€ +3 1Рге 4,99€ 


Tras su irrupción en Wiiware, el estu- 
dio Nnooo pone en juego cuatro nuevos 
episodios de este puzle basado en grá- 
ficos vectoriales. EscapeVektor se inspi- 
ra en Pacman para componer laberintos 
que debemos recorrer con un vector. 
En lugar de devorar pelotillas blancas, 
hay que teñir todos los pasillos pasan- 
do por ellos al menos una vez mien- 
tras evitamos chocar contra los enemi- 


gos. Las habilidades que va 


Las aventuras de Sir Arthur 
no son uno de los mejores 
juegos de acción de NES 
por casualidad. Su arsenal 
de armas, los enemigos, los 
escenarios, el plataformeo y 
su protagonista en calzon- 
cillos destrozando zombis 
siguen en forma y divier- 


ten igual que lo 


adquiriendo el vector le dan 
variedad, pero los textos de 
pantalla ralentizan el juego 
excesivamente. 


hacían hace más 
de 20 afios. Un 
clásico impres- 
cindible. 


Ef) REVISTA OFICIAL NINTENDO № 244 


er лара Фра — REIRO 
para apasionados RETRO como tú 


No 
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Mi primer Speer mA 


| SONY | ARCAD 


AMSTRAD | COMMODORE | SEGA | NINTENDO | ATARI | SINCLAIR | NEO-GEO 


Ya'a la; venta 


Guía de compras 


emm ———M tz — 


ТОР 5 


LEGO El Señor de los Anillos 243 89 Super Pokémon Rumble 230 17 


š j LEGO Harry Potter Años 5-7 230 83 Vampire Crystals (WiiWare) 244 86 
ЕЙ. LEGO Piratas del Caribe 223 80 Virtua Tennis 4 222 83 
Si ya tienes Wii U, recuerda que el Madagascar 3 De marcha por Europa 237 69 Wii Party 216 90 
catalogazo de Wii es compatible, Mario & Sonic en los JJOO 2012 229 89 Wii Play Motion 225 8 
Mario Party 9 233 88 WWE All-Stars 223 81 
Anima Ark of Sinner (WiiWare) 22559 F (1 Mario Sports Mix 219 85 Xenoblade Chronicles 226 90 
Amazing Spider-Man 231 70 Masters Tiger Woods PGA Tour 12 223 86 
E E \ Batman el Intrépido Batman 215 86 Metroid Other M 215 94 
< d Director Beat the Beat Rhythm Paradise 237 85 Monster Hunter Tri 210 95 
Bit.Trip Complete 234 86 Moto Heroz 228 87 
Boom Street 230 81 MySims Skyheroes 217 15 Zombi Panic in Wonderland 222 4/4 
Call of Duty Black Ops 2187 |11924 Mystery Case Files Malgrave 226 11 
Call of Duty Modern Warfare 3 230 93 МВА 2K12 230 85 a 4 
Carnival Salvaje Oeste 3D :234 5 NBA 2K13 241 80 
Cars 2 224 80 NBA Jam 216 1283 | А 
Castlevania Rebith (Wiar) — 22. 4A iue in MES 
p Conduit 2 222 88 Bu ур 
deBlob 2 The Underground 220 86 Lua ыт. se Assassin's Creed Ill ¦ 242 89 
Disney Epic Mickey 218 92 1 ich y (2 n i Batman Arkham City ArmouredEd. 242 90 
Pandora's Tower 235 86 Chasing Aurora (eShop) 243 179 


ac. 8 Phineas & Ferb A través... 227 18 
pu Pokémon Rumble (WiiWare) 230 88 
ӨЗ Poképark 2 |5233 70 
Ac D NN 228 84 Project Zero 11 Wii Edition 236 90 
Rabbids Regreso al Pasado 217 85 _ Darksiders || 242 90 
Rage of the Gladiator (WiiWare) 222 13 Epic Mickey 2 El retorno de dos... 243 179 
Red Steel 2 209 86 FIFA 13 242 91 
Rock Band 3 218 92 Just Dance 4 | 243 80 
ESDLA Las Aventuras de Aragorn 216 83 Sengoku Basara 216 81 Little Inferno (eShop) 243 81 
FIFA 12 228 84 Shaun White Skateboarding 217 82 Nano Assault Neo (eShop) |22447 ТӘ 
Final Fantasy The Crystal Bearers 207 87 Silent Hill Shattered Memories |22017 1288 МВА 2K13 242 92 
FlingSmash 218 78 
Football Up (WiiWare) 231 19 
Goldeneye 007 217 93 
Guitar Hero Warriors of Rock 216 91 
Skylanders Spyro's Adventure 228 84 Ninja Gaiden 1 Razor's Egde _ 243 70 
Sonic Colours 217. 293... Nintendo Land 242 90 
ә Ж Sonic & SEGA All-Stars Racing 208 92 Mass Effect 3 242 252 
Spider-Man Dimensions A 84 Mighty Switch Force (eShop) 243 82 
Kirby Epic Yarn 220 88 Spider-Man Edge of Time 228 80 Sonic All-Stars Racing Transformed . 242 88 
Kirby's Adventure 230 84 Super Mario Galaxy 188 99 Tank! Tank Tank! 244 70 
Jam City Rollergirls (WiiWare) 230 62 Trine 2 Director's Cut (eShop) |7243 91 
Just Dance 4 241 78 
La-Mulana (Wii Ware) 24 90 
Last Story 232 95 
LEGO Batman 2 DC Superheroes 231 (086 Top Spin 4 221 85 


| ЄС) REVISTA OFICIAL NINTENDO № 244 


Nombre Nümero 
Ace Combat Assault Horizont 231 

Aliens Infestation (DS) L^ 
Art of Balance Touch! (eShop) 237 

|; Asphalt 3D } 223 
Battle of the Elements (DSiWare) 234 

- Ben 10 Galactic Racing 234 ` 
Bit.Trip Saga 235 

- Cars 2 (DS) 1-225 
Cartoon Network 230 

- Cave Story 3D (230 
Colors! 3D 235 

. Crinsom Shroud (eShop) | od 
Crush 3D 231 
Dead or Alive Dimensions 223 

| Dillon's Rolling Western (eShop) fond 
Dragon Quest VI (DS) 223 

. Driver Renegade 3D DI 
Dual Pen Sports 227 

Epic Mickey Mundo Misterio E. 
Excitebike (3D Classics) 234 

_ F12011 | | 
Fallblox (eShop) 243 

— FIFAIS IM 
Fractured Soul (eShop) 244 

. Freakyforms | ША БТ! 
Freakyforms Deluxe 238 

> Ghost Recon Shadow Wars 3D 23 | 
Gunman Clive (eShop) 244 


Heroes of Ruin 236 88 


| 
| 
1 


305 № 


2015 empieza tranquilo, pero atención 


porque será el mejor año de 3DS. 


Hydroventure Spin Cycle 244 
| must Run (DSi Ware) 236 
Inazuma Eleven 2 (DS) | 233 
Kid Icarus Uprising 232 


Nota 


80 
81 
15 


19 


70 


75 


70 


| 91 


* Vampyre Crystals, zombis contra vampiros en Wii. 


Nuevas * Tank! Tank! Tank!, el arcade más arcade de Wii U. 
entradas ° Етасшгея Soul, acción simultánea a doble pantalla. 
* Hydroventure Spin Cycle da que pensar en 3DS. 
del MES | + Nano Assault Neo, un juego de naves... microscópicas. 
Nombre Nümero Nota Nombre Número Nota 
Kid Icarus (3D Classics) 234 80 Pyramids (eShop) 2305 WTO, 
ı Kirby's Adventure (3D Classics) 230 85 Rabbids 3D 222 80 
Kirby Mass Attack (DS) 228 90 RAdar Pokémon (eShop) 2A1 (75 
| Kingdom Hearts 3D 238 89 Rayman 3D 2222 ҒТП 
LEGO Batman 2 238 77 Rayman Origins 236 85 
` LEGO Harry Potter Años 5-7 231 84 Resident Evil Revelations 231 92 
LEGO Piratas del Caribe 223 80 
. Let's Golf 3D 227 60 
Liberation Maiden (eShop) 241 81 
Lost Town The Jungle (eShop) 241 70 Resident Evil The Mercenaries 3D 225 83 
Mario Kart 7 230 96 Rhythm Thief 234 85 
Ridge Racer 3D 222 84 
Shantae Risky Revenge (DSiWare) 225 4/4 
Samurai Sword Destiny 237 55 
Mario & Sonic en los JJOO 2012 232 84 Samurai Warriors 2225. TL 
. Mario Tennis Open ИЗ 29) Shinobi 229 78 
Metal Gear Solid Snake Eater 3D 2337 792 Solatorobo (DS) 72087 |790 
- Mighty Milky Way (eShop) 226 80 Sonic Generations 229 90 
Mighty Switch Force (eShop) 231 85 SpeedThru Potzol's Puzzle (eShop) ^ 234 . . TO 
. Mutant Mudds (eShop) 237 83 SpeedX 3D (eShop) 239 715 
Naruto Shippuden 3D The New Era 224 19 Spirit Camera La Memoria Maldita 236 70 
| Need for Speed The Run 230 85 Splinter Cell 3D 222 74 
New Art Academy 238 80 Sports Island 3D 122289 859 
_ New Style Boutique - 24 83 StarFox 64 3D 
New Super Mario Bros. 2 238 93 
БУ 
E 
ا‎ А Steel Diver 223 79 
Okamiden (DS) 221 90 Super Pokémon Rumble 230 77 
One Piece Unlimited Cruise 232 19 Super Mario 3D Land 229 95 
One Piece Unlimited Cruise 2 239 170 Super Monkey Ball 223. ЕТӘ 
Pac-Man & Galaga Dimensions Ж? 8 Super Street Fighter IV 21 94 
Paper Mario Sticker Star 242 93 Tales of The Abbys 230 82 
Tekken 3D Prime Edition 232 90 
Tetris 2297 (581 
Theatrhythm Final Fantasy 231 83 
PES 2013 3DS 243 85 Thor Dios del Trueno 2432 (518 
. Planet Crashers 3D (eShop) 239 60 Urban Champion (3D Classic) 234 70 
Plantas contra Zombis (DSi Ware) 230 86 VVVVVY (eShop) 236 90 
Pokémon Av. entre las Teclas (DS) 239 15 WWE All-Stars 231 86 
Pokémon Blanca 2 y Negra 2 (DS) 240 96 Xevious (3D Classic) 
_ Pokédex 3D Pro (eShop) 242 90 Zelda Ocarina of Time 
Pr. Layton Llamada Espectro (DS) 229 90 
Pr Layton Máscara de los Prodigios 240 92 
Pullblox (eShop) 231 87 
- Puzzle Bobble Universe 2259 T3 Zen Pinball (eShop) 231 15 
Pilotwings Resort 2225 585 Zombi Slayer Diox (eShop) 238 65 


JUEGOS PARA 
DESCARGAR 


Trine 2 (Wii U) 
К ИЕ. 
` vt s 
@ 2 
>. kt FA 


a -— ЕЕ `x 
Fallblox (3DS) 


— 


Dillon's Rolling (3DS) 


| 


Shantae Risky Revenge (DS) 


ж f 


Mighty Switch Force (Wii U). 
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PARA LOS APASIONADOS DE LA CULTURA NINTENDERA 


Asi nació... 


En su 25 cumpleaños, revivimos cómo se gestó el personaje e 
investigamos por qué sus juegos son tan endiabladamente difíciles. 


principios del siglo ХХ! estamos 
A el único robot que hemos visto 

ha sido el de la NES, R.O.B. Pero 
el caso es que en estos años transcurre 
el argumento de la saga Mega Man, que 
acaba de cumplir un cuarto de siglo. Y 
para hablar de Mega Man hay que hablar 
de su creador: Keiji Inafune. 

Los primeros trabajos de Inafune como 
diseñador en la industria del videojue- 
go se remontan a 1987, cuando llega 
a Capcom con 22 años y recién gra- 
duado. Allí se estrenó haciendo ilustra- 
ciones para el Street Fighter original. 
Capcom quería desarrollar franquicias 
para consolas domésticas, y el siguiente 
proyecto al que asignaron a Inafune fue 
un juego para la NES. Su protagonista, el 
androide que dio nombre al juego y a la 
saga, se llamaba Rockman, aunque tam- 
bién se barajaron nombres como Mighty 


Kid o Rainbow Man (por eso de que su 
armadura cambia de color dependiendo 
de la habilidad seleccionada). Capcom 
América cambió el nombre por Mega 
Man y así le conocemos, aunque los 
nipones siguen con el nombre original. 


El equipo de desarrollo del primer Rock... 
Mega Man apenas constaba de seis per- 
sonas. Inafune (que en los créditos firma 
como INAFKING) trabajó en el diseño de 
personajes, sprites, logotipos... iy hasta 
del manual de instrucciones! Sus influen- 
cias fueron el manga y anime japonés, 
ya que la historia del doctor que crea un 
androide con aspecto de niño y capa- 
cidad de sentir recuerda al legendario 
Astro Boy de Osamu Tezuka. Y en el ani- 
me Neo-Human Casshern el protago- 
nista tenía un perro robótico que podía 


cualquier orden eran señas del primer Mega Man. 


y el poder jugar los niveles en ° 


la saga se reinventó en Super 
Nintendo, con una mecánica más moderna. 


° 


transformarse en distintos vehículos 
(como Rush, el perrobot de Mega Man 
desde la tercera entrega). El color azul de 
la armadura del héroe se debe a que los 
tonos azulados eran mayoría en la paleta 
de colores de la NES y permitían un dise- 
ño más detallado. 

Mega Man tenía que derrotar a seis 
Robot Masters, también creados por el 
Dr. Light pero a los que el envidioso Dr. 
Wily ha reprogramado para hacer el mal. 
Todas las fases estaban disponibles des- 
de el inicio y podíamos afrontarlas en 
cualquier orden, teniendo en cuenta que 
cada jefe es vulnerable al arma que obte- 
nemos de otro jefe concreto. Un sistema 
piedra-papel-tijeras que se ha conver- 
tido en una de las señas de identidad 
de la franquicia. Y claro, el juego gustó... 
pero Capcom condicionó el desarrollo 
de una segunda parte a que el equipo de 


TEGRHEQU ИЙ 


Fue compañero del Dr. 
Light, pero la envidia 

le llevó a reprogramar 
los Robot Masters para 
hacer el mal. Su aspecto © 
se inspira en Einstein. 


Un Robot Master 
con unas tijeras 
en la cabeza es 
algo memorable. 
Experto en el 
lanzamiento de 
cuchillas. 


Robot con ипа |. А, 

{ап avanzada que 

parece natural. Puede 

чазз > tomar decisiones... y 4 
y r ha elegido luchar por 2з. 

Р Ф, Д 


la justicia. 


Menuda cadena de montaje la de los 
doctores Light y Wily. Desarrollados 
para ayudar al ser humano a realizar 
tareas peligrosas, la lista de Robot 
Masters crece en cada entrega. Y 
aparte están los Mavericks de la 
saga X y todos los spin-offs. Repasa 
el perfil de algunos de los persona- 
jes que no hay que perderse. 


° 


Científico que creó 
alos Robot Masters, 
androides para ayudar 
ala humanidad. Entre 
ellos, Mega Man. 


Inafune terminase antes otros proyectos. 
Finalmente, en 1988, Mega Man 2 inclu- 
yó muchas características que se queda- 
ron fuera del primero por falta de tiempo: 
más Robot Masters, Ítems, passwords 
para poder guardar la partida y una ban- 
da sonora casi tan memorable como su 
dificultad. El propio diseñador afirma que 
es su entrega favorita, algo en lo que 

los fans suelen coincidir. Fue un éxito y 
Capcom decidió que la saga bien mere- 
cía una entrega anual Así, salieron Mega 
Man 3, 4, 5 y 6 para NES en los afios 
sucesivos, aparte de varias entregas para 
la portátil Game Boy. 


El primer Mega Man de SNES, el 7, siguió 
el esquema de los anteriores, pero la 
franquicia ya denotaba cansancio. La 
cosa cambio Mega Man X, que supuso la 
evolución que necesitaba la franquicia, 
con una historia que transcurre 100 afios 
después y un nuevo prota: X, la creación 
definitiva del Dr. Light antes de su muer- 
te. X es mucho más ágil que el Mega 
Man clásico (puede escalar en paredes, 


El primer androide Reploid creado 
por el doctor Cain. Se rebela contra 
la humanidad y se convierte en el 
líder de los Maverick y el malo de 
toda la saga X. 


° fue el intento, no continuado, de llevar 
al personaje a los mundos en tres dimensiones. 


(NES, 1988) 


(SNES, 1993) 


MEGA MIAN 9 nos 
sorprendió en 2008. Con 
este juego descargable 
(está disponible en 
WiiWare) volvía en plena 
era HD a la estética 8 bits 
y a la dificultad endiablada. 
Mega Man 10 repitió jugada 
en 2010 con igual éxito. 


FUERON LA EDAD DORADA 


DE UN PERSONAJE QUE COMPLE 25 AÑOS 


esprintar...) y tiene nuevos enemigos a 
los que derrotar, como es tradición, en 
el orden que queramos (o podamos): 
los Mavericks. Fueron los años dorados 
de Mega Man, porque nunca ha acaba- 
do de cogerle el truco a las 3D, como en 
Mega Man 64, sólo correcto. De hecho 
el personaje regresó al estilo "ochobite- 
ro" con Mega Man 9 y 10 para WiiWare 


ә 
Creado por el Dr. Wily, 
acaba convirtiéndose 
enun aliado valioso 
de Mega Man, y un 
respetado (y muy 
misterioso) Maverick 
Hunter. 


tras probar otros géneros en un montón 
de spin-offs. Más de 100 juegos, casi 30 
millones de copias vendidas y alguna 
carátula horripilante después, Inafune 
abandonó Capcom en 2010 buscando 
"empezar de cero" y la saga permanece 
en hibernación, esperando a que el héroe 
azul despierte por su aniversario para 
vivir nuevas aventuras. 


ә 
El fiel acompañante canino de Mega Man. 
Puede ayudarnos creando plataformas, 
convirtiéndose en submarino e incluso 
fusionándose con el héroe. 


El primer Robot 
Master creado 
por el Dr Light. 
Un fallo interno 
le lleva a dudar 
de sí mismo y 
desaparecer. 


2 Acción / Plataformas 


Tecmo 


EN ёс 
1998 


2 8.990 pts (54€ 
1 jugador 
2 Disponible en CV 


Una aventura mayüscula, que 
te engancha por su gráficos y 
notables dosis de acción. 


ӘЕп cada 
acto la 
ambientación 
variaba, con 
Ryu corriendo 
y saltando en 
callejones, ríos, 
castillos, bases 
secretas... 


Minja Gaiden 


Los gráficos apenas sobresalían por encima de la media. Era el encanto con el que se presentaban lo que les convertía en especiales. 


e 

0 que ser e] ninja 
| 1170 es duro, difícil... 4 
pero muy divertido! 4 
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La senda del ninja comenzó en un juego mítico por su dificultad 


(y publicado con el título Shadow 

Warriors en Europa tres afios des- 
pués) Ninja Gaiden es el primer episodio 
de una trilogía de TECMO cuyo legado 
llega hasta hoy (incluida Wii U). Estaba 
inspirado en la recreativa del mismo 
nombre, pero afiadía a la acción 2D un 
mayor componente plataformero... ade- 
más de una dificultad extrema. 


Eos en Japón en 1988 para NES 


Ninjas y demonios 

Ninja Gaiden presentó un logrado argu- 
mento místico acompañado con resul- 
tonas escenas de estilo anime que hil- 
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vanaban la historia, precursoras de las 
cinemáticas de los juegos hoy en día. El 
ninja Ryu Hayabusa debía hacer frente a 
hordas de furiosos enemigos, descubrir 
el destino de su padre y luchar contra 
demonios superando duros obstáculos 
y retos. Ninja Gaiden es hijo de una épo- 
ca en la que la insistencia y habilidad se 
premiaba sobre todo lo demás; cuando 
los "continues" y los "power ups" se 
contaban con los dedos de una mano 
y perder una vida ante el jefe de fase 
suponía rehacer el camino completo. 
Los 8 bits de NES daban para recrear 
tanto lügubres callejones como selvas 


amazónicas o fortalezas secretas. La 
música, efectiva y machacona, ponía la 
guinda de esta trepidante producción, 
ya que animaba a continuar la aventura 
cuando la dificultad se volvía imposible. 
Junto con los Castlevania originales y los 
Megaman de 8 Bits, la serie Ninja Gaiden 
puede presumir de ser una de las más 
difíciles a las que ha podido enfrentarse 
cualquier jugón del planeta. 


Legado retro e histórico 
El éxito de esta entrega propició la apa- Y 
rición de dos aventuras más en NES, | 
las cuales mejoraron tanto en control 


> 


2105 power ups aparecen а lo largo del juego y con ellos se mejoran 
las habilidades. Pero al perder una vida te quedabas sin nada. 


La historia se 
muestra desde el 
inicio con secuen- 
cias animadas de 
aroma oriental 
inconfundible. 
Gracias a ellas y a 
los textos de apoyo 
el jugador profundi- 
zaba en la trama y 
empatizaba con los 
protagonistas, per- 
sonajes con enti- 
dad y personalidad 
propia. Sus secuen- 
cias de anime son 
de lo más celebra- 
do por los fans de 
la serie. 


como en gráficos y potencia (la terce- 

ra parte muestra diferentes planos de 
scroll lateral en casi todas sus fases) 
pero el honor del pionero recae en esta 
aventura fundacional, heredera de la 
mejor tradición arcade ochentera y 
creada para seguir haciendo disfrutar a 
los nintenderos en la actualidad, pese al 
| evidente paso de los años. Es ponerse а 
jugar y olvidar el peso de los lustros. Sin 
duda, marcó a una generación y disfru- 
tarlo ahora es necesario para conocer un 
pedazito de la historia de los videojue- 
gos... además de una experiencia diverti- 
da si te gustan los retos difíciles. ® 


2Poblados de enemigos con rutinas de acoso y derribo, los niveles 
obligan a buscar recovecos para protegerse y saltar con suma precisión. 


PARA AGABAR NINJA GAIDEN HAY QUE 
TENER REFLEJOS Y PACIENCIA DE NINJA 


2 Puntuaciones 


Ninja Gaiden es 

muy difícil, y está 
claro que no todo el 
mundo disfruta títulos 
así de desafiantes. 


Un juego de 

acción que ha 
envejecido la mar de 
bien y que aun hoy 
nos pone a prueba. 


Un ninja de época 


Ninja Gaiden, disponible para CV de Wii, 
demuestra que el buen hacer puede con el 
paso del tiempo. A día de hoy, su mezcla de 
acción, saltos y dificultad extrema funciona. 


Nota 


№ 244 REVISTA OFICIAL NINTENDO (69 


En Europa se 
conoció como 
Shadow Warriors 
y la censura hizo 
que elementos 

el guión y 
personajes 
femeninos fuesen 
modificados en 
USA. Eran otros 
tiempos. 


En los años 

90 disfrutó de 
dos spin offs 
exclusivos para 
Game Boy que 
adaptaban y 
simplificaban las 
mecánicas de 
NES. Eran juegos 
más fáciles, pero 
solo un poco. 


GAME SELECT 


| NINJAZMA | 


PRESS START 


La trilogía 
original fue 
recopilada en 
1995 para SNES 
con ciertas 
mejoras en 
gráficos, sonido y 
jugabilidad. ¡Una 
joya muy cotizada 
ДОУ por los 
coleccionistas! 


БЕР» TET 
Ninja Gaiden 

Ш: The Ancient 
Ship of Doom 
quedó inédito en 
algunos países. 
Se trata de la 
mejor entrega 

de toda la 
trilogía, tanto en 
argumento como 
en gráficos. 


Ruy ha protago- 
nizado una 
nueva trilogía 
en los últimos 
años. La acción 
ahora es en 

3D, pero igual 
de intensa... iy 
Wii U acaba de 
recibir la tercera 
entrega! 


Kid Icarus Uprisine 


El ángel Pit alcanza la inmortalidad en un juego digno del olimpo nintendero 


2 Nintendo 
3DS 
5 2012 


44,95 € 
3 1-6 jugadores 


EN SU DÍA DIJIMOS: 
“Uno de los juegos de 
acción más imaginativos 
en años, y un desafío 
profundo en cada 
partida" 


NOTA 


nunciado por Nintendo como uno 
A: los grandes títulos de 3DS en 

2012, cuando finalmente llegó a 
las tiendas el pasado marzo, Kid Icarus 
no dejó a nadie indiferente. Algunos cri- 
ticaron su especial control (movemos a 
Pit con el stick y apuntamos con el stylus 
sobre la pantalla táctil, lo que también 
sirve para mover la cámara en las fases 
a pie), otros se enamoraron de su estéti- 
ca surrealista y única... pero todos coin- 
cidieron en que era uno de los juegos de 
acción más profundos de los últimos 
años para cualquier consola. Nosotros 
seguimos jugándolo, y lo que nos queda. 


La aventura infinita 


Kid Icarus Uprising tiene el más genial 
sistema de dificultad y recompen- 

sas que hemos visto en mucho, mucho 
tiempo: hay que pagar para que el jue- 
go sea más difícil. En el modo Historia, 
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conseguimos corazones acabando con 
los enemigos y, antes de empezar cada 
nivel, podemos verterlos en un caldero 
para aumentar la dificultad. Esta se gra- 
dúa entre O y 9 y, para que te hagas una 
idea, los niveles 2 y 3 serían ya normales. 
A partir de ahí, va de lo difícil a lo bru- 
tal. Y, además, si mueres puedes repetir 
el nivel, pero la dificultad habrá bajado 
unos cuantos puntos. Es decir, si quie- 
res volver a jugar a la dificultad anterior, 
tienes que pagar otra vez: en Kid Icarus 
te ganas tu derecho a jugar al máxi- 
mo nivel y, lo más increíble, saca tu lado 


masoquista, y de verdad acabas inten- 
tándolo con la dificultad extrema, aunque 
te cueste... corazones. 


Prepara tu arsenal 


Pero, épor qué pagar por más desafío si 
es posible pasarse los niveles en modo 
fácil sin penalización? Porque, a mayor 
dificultad, más pasta para comprar 
armas consigues. Hay cientos de ellas, 
de nueve clases distintas. Y elegir la cla- 
se no es ninguna tontería, porque aunque 
todas tienen ataques cuerpo a cuerpo y 

a distancia, hay desde poderosos pero 


Un juego en otro... 
LAS CARTAS DE PIT 


El juego incluye un sobre con 6 cartas RA 
para usarlas con la cámara de 3DS. Pero 
la colección comprende más de 400, dis- 
ponibles en quioscos vía Panini. 


Gómo se 
puntuó 


Tiene fallos, 

pero estarás 
demasiado 
ocupado 
divirtiéndote 

para notarlos 
demasiado. 8,5 


Más profundo 
que la mayoría 

de los juegos 

de 3DS... o de 
consolas 
domésticas. 91 


Un shooter 

muy profundo 

y visualmente 
brillante. Eso sí, 
has de hacerte 
con el 

control. 8 


Un gran juego de 
acción y disparos 
que aprovecha la 
pantalla táctil y 
está repleto 

de humor. 91 


pesados cañones a garras letales en el 
cuerpo a cuerpo pero con ataques a dis- 
tancia mucho menos poderosos. Y den- 
tro de cada categoría, cada arma tiene 
sus propios valores y poderes especia- 
les. Te morirás por conseguir las más 
poderosas... y, además, son las únicas 
con las que tienes alguna posibilidad de 
pasarte los niveles en dificultad 7, 8 o no 
digamos ya 9. Ah, aumentar la dificultad 
significa más enemigos, y con ataques 
nuevos, y poder visitar zonas especiales 
de los niveles... Las 24 fases de la aven- 
tura son de lo más rejugable que hay en 
3DS, pero además las armas que compra- 
mos para ellas también podemos usar- 


Es uno de los 
juegos que más 
jugo dan en 3DS. 
Su cantidad de 
retos y su genial 
multijugador 
pueden dar para 
meses... io años! 


las en las partidas 
multijugador, 

casi un juego 

en sí mismo. 

Hay dos modos 
para hasta 6 jugadores 

en red local y online, deathmatch 
todos contra todos y Luces y 
Sombras, un delirio por equi- 

pos que resulta de lo más 
original. Y, como puedes 

jugar con gente de todo el 
mundo, siempre encontra- 

rás rivales. La guinda para 

un cartucho cuya vida se 

mide en años. 


De vez en cuando 
echo un online, 
pero soy más del 
modo historia. 
¡Estoy intentando 
pasarme todos los 
niveles al menos 
en dificultad 8! 
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Leer no es la única manera de | 
aprender Historia... si tienes 


una Nintendo a man ІЛ 


352252 


Ф и š 
Astérix 
(Bit Managers, Game Boy, 1993) Año 50 


A.C. Un grupo de irreductibles galos resiste a los 
romanos en un divertido plataformas portátil. 


| 
Mario's Time Machine 


(The Software Toolworks, SNES, 199%) 
Educativo e histórico. Viajamos a la Antigua 


Grecia, Egipto... y conocemos personajes reales. 


Gun 


(GameCube, Neversoft, 2005) siglo XIX. 
Desenfunda el mando, forastero. Aquí no hay 
leyes, pero clichés, a saco, los del salvaje oeste. 


Tenchu: Shadow Assassins 


(Acquire, Wii, 2009) siéntete un ninja del 
Japón feudal (siglo XVI), de los que asesinan sigi- 
losamente blandiendo... un mando de Wii. 
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(MicroProse, SNES, 1995) Aprende cómo 
se desarrolla una civilización (azteca, egipcia...) 
desde la edad de Bronce a la era espacial. 


= d 


Call of Duty 3 


(Treyarch, Wii, 2006) 1944. Vivimos en pri- 
mera persona (que para algo es un FPS) la libera- 
ción de París de la invasión nazi. 
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Combate de gigantes 


(Ubisoft, 3DS, 2011) Lección de prehistoria: 
hace 200 millones de años, los dinos dominaban 
la tierra y luchaban entre ellos en 3D. 


е5о sí, 

ás 

4 
Lori 
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МОН: Rising Sun 


(EA Games, GameCube, 2( )05) En 1941, 


el Océano no era muy Pacífico: Pearl Harbor, 
Guadalcanal y hasta el puente sobre el río Kwai. 


E VW E 


GN 


AoE 2: The Age of Kings 


(Backbone, NDS, 2006) Ricardo Corazón 


de León, Juana de Arco o Genghis Khan dirigían 
ejércitos con una pantalla táctil. 


m кі 
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(Ubisoft, Wii U, 2012) wii U hace de 
Animus y nos transporta al siglo XVII para 
Connor-cer la revolución americana. 


71 17173 9 


АЕ 


curiosidades sobre 


La saga 
Castlevania! 


rime 'apítulo salio i si г 
еп RPE para Famicom Disk k Ë 
System en 1986. Su nombre: Devil s р J 
Castle Drácula. Un juego lineal de А 
acción y saltos en el que Simon se 
Pisana en el castillo de Drácula. 7 $ 


г 


| salió еп forma- 
(2 SUG para NES en 1987, 
y bajo el nombre Castlevania, una 
fusión de Castle y Transilvania. Le 
siguieron 2 entregas más para NES, 
3 para Game Boy, 2 para SNES... 


Ita el enfren- 
fomento del clan Belmont 
contra Drácula. El argumento del 
primer juego se ha usado en varios 
'remakes': Vampire Killer, Super 
Castlevania IV, Castlevania X68000 
y Савсемапја Chronicles. 


istievania 04 fue el pri- 
mero en 3D. En él debutaron 
dos protagonistas, Carrie Fernandez 
y Reinhardt Schneider. 


1 revolucionó 

la saga en 1997. Como subdi- 
rector de Symphony of The Night 
(Saturn y PlayStation), acabó con el 
desarrollo lineal e hizo del castillo 
un laberinto tipo Metroid. 

continuó varios capítulos, 
como las tres entregas de GBA y las 
tres de Nintendo DS. Igarashi estu- 
vo al frente de esos 10808, 


MAJ 


el juego 1 Vs. 1 И 
Judgment. Los viajes en el tiempo 
justifica la coincidencia de persona- 
jes de distintas generaciones. 


‚аѕиеуапла ha tenido 
mufiecos, cómics y "casi" una 
peli dirigida por Paul W.S. Anderson 
(Resident Evil). Se canceló en 2009. 


Konami puso la 
saga en manos de David 
Cox, que eligió al estudio español 
Mercury Steam para crear Lords of 
Shadow. El juego reescribió la cro- 
pda de la saga. 


ronologia clásica la 
TS sucesoria de los Belmont 
es Trevor, Simón y Juste. En la de 
Castlevania Lords of Shadow es 
Gabriel, Trevor y Simón. 


> 
Г. 


191/91! 


misión de salvar 
a su hermana. 

Le ayudará un 
sorprendente 


Ж) 
М/11% 
AVENTURAS 


NINTENDO 
8 FEBRERO 


Su aportación será 
en el multijugador 
local para 4 juga- 
dores, donde con- 
trolarán a los per- 
sonajes u objetos 


creados por el juga- 


dor principal. 


casting de 
personajes. 


cribblenauts unlimited 


Entrañable, colorido, original...iy no hace falta saber dibujar! 


n juego donde escribes una pala- 
U bra y cobra vida? Scribblenauts 


Unlimited tiene eso y mucho 
más. Esta versión para Wii U tiene 
más sentido que muchos otros juegos 
de lanzamiento: con la pantalla táctil 
del gamepad podemos crear objetos 
escribiendo su nombre en un tecla- 
do virtual. Un añadido muy chulo de 
la versión de Wii U es el editor de obje- 
tos para modificarlos a nuestro antojo. 
Tras crear el nuevo objeto y darle nom- 
bre, podemos usarlo y compartirlo con 
otros amigos que tengan el juego. En la 
tienda online hay muchísimas creacio- 
nes para descargar y utilizar. 


Nuestro héroe, Maxwell, necesita sal- 
var a su hermana, que está maldita. 
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Usando su cuaderno (nuestro man- 
do), ayudará a toda la gente que pueda 


creando objetos o personas que necesi- 


te para poder curarla de una maldición 
que la está convirtiendo en una estatua 
sin vida. 

Una vez hemos completado un nivel 
y ayudado a todo el mundo, ganamos 
una estrella que ayudará a romper la 
maldición. Los puzzles son bastante 
variados en este juego: desde ayudar 
a pacientes y médicos de un hospital 
hasta pintar cuadros para completar 
una galería de arte. También tenemos 
un par de niveles de Mario y Zelda 
donde podemos usar al fontanero y 
a Link para conjurar setas o espadas 
maestras y ayudar con ellos a los habi- 
tantes de cada pequeño mundo. 

Los gráficos del nuevo Scribblenauts 


Unlimited en Wii U son alucinantes. 
Lucen muy detallados y verlos en 

una televisión HD impresiona lo suyo. 
Algunos puzzles se ganarán tu frus- 
tración intentando averiguar qué 
objeto necesitas, y aquí es donde la 
televisión puede venirnos bien para 
convertir el juego en una experien- 
cia multijugador: mientras uno de los 
jugadores utiliza el gamepad, otro (has- 
ta tres) puede usar un wiimote para 
mover todo lo que ha creado Maxwell. 
Es muy fácil entrar en el universo adic- 
tivo de este juego. Ojalá durara un par 
de horas más, pero el editor de objetos 
es una buena baza con la que jugar. 


G El editor de objetos 
Más facilón que el anterior 


LOS MEJORES 
JUEGOS QUE 
VIENEN 
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EN ESTA ENTREGA NOS ENCONTRAMOS СОМ UN MUNDO ABIERTO 


| OLos escenarios son muy 
| variados: hospitales, montañas, 
| galerías de arte, bosques, aldeas... 


A E 


ЭЕ! editor de objetos es el 
mejor puntazo. Prueba los diferentes 
accesorios sobre tus creaciones. 


LAS PRIMERAS 
HORAS con 
Scribblenauts son 
suficientes para 
PERES. disfrutar de su 
mecánica sencilla y adictiva. 
El terreno explorable es muy 
amplio y cada acertijo tiene 
diferentes soluciones, por lo 
que permite al jugador ser 
muy creativo. Es un gran 
añadido a la franquicia, y si 
buscas un juego de puzzles 
con personalidad propia que 
combine con tu nueva Wii U, 
esta es la mejor opción. 


b 
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Avances 


D¿Qué ocur 
en LV-426 tr 
la huida de la 

Teniente Ripley 
la peli Aliens? L 
grupo de marin 
lo descubrirá el 
shooter subjeti 


2 ACCIÓN 
2 GEARBOX 
32013 


En el 


Gamepad 


Esas marcas en el 
radar son... ¡aliens! 
El mítico radar de 
la peli se recrea- 

rá en la pantalla 
del mando, que 
también nos servi- 
rá para gestionar 
armas e inventario. 


Aliens 


Colonial Marines 


de miedo. 


QASÎ es un alien cuando se 
lanza a por ti. En el juego habrá 
tipos no vistos en el cine. 


La nueva entrega de Alien no se estrena en cine: se juega en Wii U 


| equipo de desarrollo Gearbox está 
E a pulso un merecido 

prestigio con títulos como la saga 
Borderlands. Y su próxima colaboración 
con SEGA ha disparado las expectativas: 
Aliens Colonial Marines, un shooter sub- 
jetivo ambientado en el universo de los 
xenomorfos más famosos del cine, y que 
en sí mismo será secuela de la película 
Aliens (1986). Prepárate para vivir en pri- 
mera persona todo el horror, la tensión 
y la acción que disfrutaste en el cine. 


Soldados contra aliens 


El juego nos trasladará al planeta 
LV-426 diecisiete semanas después del 
final de la película. Un grupo de mari- 
nes aterriza tras recibir una llamada 

de socorro de la nave Sulaco, y se lo 
encuentran infestado de Aliens... La 


€ REVISTA OFICIAL NINTENDO № 244 


acción se desarrollará en escenarios 

de las dos primeras películas, como las 
diversas localizaciones de la Colonia 
Hadley's Hope e incluso la nave de 
Space Jockey que se vio en Alien (1978). 
De hecho, los chicos de Gearbox presu- 
men de haber contado con la colabora- 
ción constante de 20th Century Fox, lo 
que les ha permitido compartir reflexio- 
nes sobre la saga con Ridley Scott, o . 
usar efectos de sonido de la peli como 
el "bip, bip" del detector de Aliens... que, 
por cierto, se recreará en la pantalla 

del mando de Wii U. iTe va a poner los 
nervios de punta cada vez! Y es que en 
este shooter subjetivo habrá momentos 
de acción salvaje, pero también mucho 
espacio para el terror. Escenarios oscu- 
ros y angostos, muchos tipos de xeno- 
morfos y las armas de la película: rifle 


de pulso, ametralladoras inteligentes, 
lanzallamas, torretas de posición... eso 
sí, muy chulas pero habrá que ver si 
hay variedad suficiente para toda la 
aventura. Y el curradísimo modo histo- 
ria no será el ünico reclamo del juego: 
también disfrutaremos de un potente 
multijugador online. De momento se 
ha revelado el modo Supervivencia: los 
marines defenderán sus posiciones del 
ataque de hordas alien. Si eliges jugar 
como xenomorfo, reaparecerás cada 
vez que caigas y volverás al ataque 
(usando cola, garras y boca retractil). 
Si eres marine, tendrás una sola vida 

y, eso sí, armas de última generación. ® 


Primera impresión 
C Fidelidad total a la saga 
(9 Variedad de armas limitada 


1 1% 
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$12.  / Z2 ЗАЙМИ . 
LOS MOMENTOS DE AGCION SIN TREGUA SE ALTERNARAN CON 


ESGENAS DE "TERROR, EN UN JUEGO NO APTO PARA CARDIACOS 


ЭЕп el multijugador online 
podrás hacer de Alien. Rápido e 
imparable en el cuerpo a cuerpo. 


DEI modo Historia está bien 
trabajado: situaciones y personajes 
dignos de un guión de Hollywood. 


TRES CLAVES 

QUE CONQUISTAN 
Alien Colonial 
Marines juega muchas 


bazas ganadoras. La 
primera es su fidelidad total 
a los primeros films, lo que 
conquista el corazoncito de 
cualquier fan. La segunda, su 
desarrollo mezcla de acción 
y terror, resulta igualmente 
y resistible; y, por último, el 
multijugador garantiza duración 
y emociones fuertes. Los 
gráficos no nos dejan un gran ` 
sabor, pero la ambientación sí. 
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ROL TÁCTICO 
NINTENDO 
ABRIL 


a saga de rol táctico por excelencia 
E cada vez más cerca de desem- 

barcar en las 3DS europeas, en una 
entrega que supondrá un gran paso ade- 
lante en la franquicia y que vendrá car- 
gada de apetecibles novedades, ade- 
más de expandir notablemente elementos 
conocidos en la saga. 


Los menús y los 
comandos de bata- 
lla aparecerán en 
la pantalla inferior, 
y podréis elegir 
entre usar el stylus 
o los botones para 
moveros entre 
ellos. 


La jugabilidad de Fire Emblem, como 
ya sabréis quienes hayáis degustado 
títulos anteriores, consiste en épicos 
combates estratégicos por turnos en 
los que manejamos ejércitos con múl- 
tiples personajes, divididos en diferen- 
tes clases con habilidades únicas (en 
esta ocasión habrá más de 40 clases). 
Los elementos roleros incluyen siste- 
ma de niveles, desarrollo de habilida- 
des y muchas posibilidades más. Esta 
vez, además de los numerosos perso- 
najes argumentales, también podréis 
crear los vuestros propios mediante 
un completo editor, y añadir a vuestro 
equipo los personajes 'customizados' 
de los jugadores con los que os crucéis 
por StreetPass. También será posible 
casar a vuestros personajes (ya sean 
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° 
es una genial 
mezcla de 
estrategia y rol, que 
llega en abril a 3DS 
para convertirse 
uno de los mayores 
pelotazos del año 
para la consola. 


Fire Emblem Awakening 


Prepárate para los combates más intensos y estratégicos de 305. 


| \ 
personalizados o no) entre ellos y que 


así engendren a sus hijos, ique incluso 
podrán unirse a la batalla cuando crez- 
can! Y los combates introducirán una 
importante novedad que consistirá en 
atacar con dos personajes al mismo 
tiempo. Además, las animaciones serán 
más vistosas que nunca, y también 
tendréis la opción de usar una nueva 
cámara en primera persona. 


G Será uno de los grandes del año 
Su ritmo pausado no es рага todos | 


9 


' 
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DEn este 
“shooter” 
manejaremos a 
Daryl. Aún no se ha 
confirmado si su 
hermano Merle será 
jugable o no. 


Wi¡Y 


©) ACCIÓN 
©) ACTIVISION 


© 29 DE MARZO 


Gamepad 


Activision no ha 
desvelado de 


momento cómo lo 

usaremos en el jue- 
go, pero de ZombiU 
pueden sacar ideas 


inmejorables... 


m 


DLos 
caminantes 
serán tan peligrosos 
como en TV. 
Cuidado, porque 
podrán verte, oirte.. 
y hasta olerte si 
estás lo bastante 
cerca de ellos. 


The Walking Dead iiie 


Los hermanos Dixon contra los zombis, en una precuela de la serie 


a serie del momento va a inspi- 
L- un juego de acción subjeti- 

va que es, desde ya, uno de los 
más deseados de Wii U. En The Walking 
Dead Survival Instinct conoceremos 
hechos anteriores a la trama televisi- 
va, concretamente cómo los hermanos 
Dixon vivieron el principio del apocalip- 
sis zombi y viajaron hasta Atlanta con 
la pretensión de escapar de él (pobres 
ilusos, ¿verdad?...) 


Huida salvaje 


El juego nos meterá en el papel de 
Daryl, el carismático héroe de la serie 
famoso por dar buena cuenta de los 
zombis con su ballesta. Su hermano 
Merle, en principio y por los datos que 
ha revelado Activision, será un perso- 
naje no jugable que nos acompaña- 

rá durante toda la aventura (aunque 


no descartamos sorpresas del tipo del 
modo cooperativo o multijugador). Y 

el desarrollo buscará que sintamos en 
nuestra piel el horror de la situación: 
aunque podremos afrontar los niveles 
a tiros (Dixon dispondrá de un arsenal 
variado más allá de su ballesta), lo más 
sensato será usar el sigilo para inten- 
tar no llamar la atención de los cami- 
nantes. Como en la serie, estos no sólo 
podrán vernos y oírnos, sino que tam- 
bién detectarán nuestro olor... así que 
quizá te venga bien impregnarte de olor 
a cadáver para disimularlo. Todo, con 
un acabado gráfico muy realista y fiel 
al de la serie, incluido el aspecto de los 
muertos vivientes y los protas. ® 


Primera impresión 
© La estética adulta de la serie 
© ¿Habrá modos multijugador? 


° 

podrá usar hast 
100 vehículos, y 
lo mejor es pod 
tomar prestado 
cualquiera por |; 
calle. iMcCain s 
tiene que enseñ 


Wii 


AVENTURA 
NINTENDO 
2013 


Además de mostrar 
el mapa de la ciu- 
dad, y los diferen- 
tes vehículos, será 
tu comunicador: 
otros personajes te 
llamarán a través 
de su pantalla. 


E FEY B e _ 
E 4" San Pig. 

pe Бен -- 

„5 Ee а. 
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Lego Gitv | 


Undercover 


Su placa! 


La gigantesca ciudad de Lego está a punto de abrirnos sus puertas 


n los últimos años hemos dis- 
E de muchos videojuegos 

que combinaban Lego con dife- 
rentes franquicias: Star Wars, Batman, 
Indiana Jones, Harry Potter, El Señor de 
los Anillos y muchos otros. Pero el más 
ambicioso se valdrá del propio univer- 
so Lego (en su popular línea de jugue- 
tes Lego City) para plasmar una gigan- 
tesca ciudad con un sinfín de secretos 
y posibilidades, al estilo de GTA pero 
con toda la personalidad y sentido del 
humor de Lego. 


En esta gran ciudad de mundo abier- 

to, que toma elementos de poblacio- 
nes estadounidenses como Nueva York 
y San Francisco, encarnaremos al poli- 
cía Chase McCain, y tendremos el obje- 
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tivo de atrapar a Rex Fury, un peligro- 
so delincuente al que ya capturó en el 
pasado pero que ha logrado escapar 
de la cárcel. McCain visitará a lo lar- 

go de su aventura multitud de escena- 
rios tremendamente variados como un 
departamento de policía, una mina, una 
cárcel o un dojo, entre muchos otros, 
fielmente inspirados por los juguetes 
de la exitosa línea Lego City. No sólo los 
escenarios, sino también el centenar 
de vehículos que brillará por su varie- 
dad, y los fans de Lego reconocerán 
muchos de ellos. ilncluso podréis con- 
ducir trenes y helicópteros! 

Otro de sus puntos fuertes será su 
sistema de habilidades basado en 8 
uniformes: podremos cambiar en 
cualquier momento entre policía, 
ladrón, minero o cualquier otro que 


tengamos, y también desbloquear mul- 
titud de apariencias para cada unifor- 
me. El gamepad de Wii U será un factor 
importante en algunas de estas habi- 
lidades, y por ejemplo el policía podrá 
usar la pantalla del mando para esca- 
near el horizonte. En cuanto al desarro- 
llo, será una propuesta muy equilibrada 
entre plataformeo e ingeniosos puzles 
con toda la esencia Lego, junto con par- 
tes de más acción en las que peleare- 
mos contra enemigos, e incluso carre- 
ras con los vehículos Lego. Y abundarán 
las parodias cachondas a películas 
como El Caballero Oscuro, Cadena 
Perpetua, Matrix y muchas otras. 


© Enorme y muy divertido 
¿Cómo? ¿No te gusta Lego? 


> 
т 


[SERA UNA PROPUESTA MUY EQUILIBRADA ENTRE PLATAFORMAS 
I Y PUZLES INGENIOSOS, JUNTO CON PARTES DE MÁS ACCIÓN 


SMinijuegos como este añadirán 
un buen toque de variedad. Ya veréis 
todo lo que podéis hacer en el juego. 


ТІ 


ӘНау elementos que Chase 
McCain construirá tras haber reunido 
| los suficientes bloques. 


LEGO A UNA E” yr” рент Ие 
(бэ NUEVAESCALA Ш жер | PX 
Фо. ) | | 
У Si leísteis el reportaje í 

del número anterior, y 
Ab. sabréis que quedamos 
encantados tras probar el juego. 
La cantidad de elementos y 


ж cosas por hacer es espectacular, X Babu, 
حح‎ —rrwaaa уз | а в “ 1 \ , üve Pro 
ж - su desarrollo es divertido, las ву 


diferentes habilidades están [* mi а ИІ 72 
тен 5 bien pensadas y la ciudad es š 
eS — lo suficientemente atractiva 


para perderse durante horas 

en ella explorando y buscando 

E secretos. Puede ser el mejor 
—— juego Lego hasta la fecha. 
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AVENTURA 
KONAMI 
7 MARZO 


Acción en la pan- 
talla superior con 
cruceta y botones, 
mientras que en la 
táctil veremos el 
mapa del castillo 
y seleccionaremos 
las armas de los 
personajes. 


a 


nternarse en el Castillo de Drácula 
{ debe ser algo tan aterrador como 

explorar el mismísimo infierno... y 
más si sus siniestros muros se mues- 
tran en tres dimensiones. Y esa es la 
terrible misión que viviremos en 3DS, 
en una aventura que apunta a ser uno 
de los juegos del año para cualquier 
plataforma. En Mirror of Fate, el estudio 
Mercury Steam seguirá reescribiendo 
la leyenda de Castlevania, narrando la 
lucha del clan Belmont contra Drácula. 


La historia, narrada en escenas de 
vídeo con gráficos 'cel-shaded', será 
fundamental, hasta el punto de que sus 
creadores aseguran que condiciona- 

rá su desarrollo. En diferentes épocas, 
manejaremos a 4 personajes: Gabriel, 
Trevor y Simon Blemont, y al medio 
vampiro Alucard. Y se nos revelarán 
dato inéditos del clan y de su relación 
con el Señor de los Vampiros. 

El desarrollo tomará el gameplay de 
los clásicos de la saga que, a su vez, se 
inspiraban en el desarrollo de Metroid: 
el castillo será un enorme laberinto con 
muchas zonas a las que sólo accede- 
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Castlevania 


remos cuando tengamos determina- 
dos objetos o poderes. Habrá trampas, 
salas secretas, muchas plataformas, 
montones de criaturas del averno... y 
un sistema de combate más profun- 
do. Cada prota tendrá sus armas, com- 


bos variados y movimientos de esquiva, 


y además usará magia, blanca y negra. 
Todo en una aventura de unas 20 horas 
que promete ser apasionante. 


© La historia y el desarrollo 
Peliagudo control en los saltos 


Mirror 
of fate 


Se acerca a 3DS un cuento de horror gótico que volverá a estremecerte 


vuelve al 
desarrollo 2D, 
pero con gráficos 
tridimensionales 
que permitirán 
alucinantes juegos 
de cámara y 
profundidad. 


En el modo Historia, 
podremos elegir 
jugar con él o con 
Naruto, cada uno 
con su trama. 


ACCIÓN 
NAMCO BANDAI 
8 MARZO 


Jugaremos en la 
pantalla supe- 

rior, controlando a 
nuestro héroe con 
stick y botones. 
En la táctil habrá 
información adicio- 
nal y manejaremos 
menús diversos. 


Naruto 


No te fíes de su aspecto: este ninja pegará fuerte 


i el anime de Naruto ya aña- 
$: mucho humor a la acción, en 

Powerful Shippuden disfrutare- 
mos de una versión aun más diverti- 
da del personaje. El juego se basa en el 
manga y anime 'Rock Lee & His Ninja 
Pals', inédito en Espafia y que cuenta 
las aventuras del inefable Rock durante 
su entrenamiento en la Villa de la Hoja. 
Todo con un aspecto caricaturesco 


que calcará con preciosos gráficos 2D. 


A la trama del manga de Rock, el juego 
añadirá argumentos de la serie Naruto 
Shipudden, y en el modo Historia ele- 
giremos entre Naruto y Rock, cada 
uno con su trama y misiones. El desa- 
rrollo nos traerá acción pura y dura: 
en pequefios escenarios 2D, repartire- 
mos 'estopa' sin parar para acabar con 


° 


inédita en 
España, Naruto 
Powerful Shippuden 
será aún más 
humorístico, pero 
sin renunciar a la 
acción frenética. 


a EP 


2 para dar lo 
suyo a los malos. En este beat em 
up empleará todas su técnicas. 


Powertul 
Shippuden 


todos los enemigos, que empezarán 
siendo poco poderosos (como lobos y 
pájaros) y acabarán siendo los malos 
de la serie, como el terrible Orichimaru, 
por ponerte un ejemplo. Y ver cómo 
Naruto realiza las réplicas de sombras 
o a Rock ejecutar sus diversas técnicas 
de patada será tan espectacular como 
siempre... y con animaciones más 
divertidas y cuidadas que nunca. 

Además, Naruto Powerful Shippuden 
incluirá un modo de 1 Vs. 1, muy apro- 
piado para este tipo de juegos. En él 
elegiremos entre una docena de per- 
sonajes de la serie, todos con su nuevo 
aspecto superdeformed. ... ¡Y la verdad 
es que estarán monísimos! 


©) Su estilo gráfico será genial 
A ver cuánto dura la trama 
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La flamante con- 
sola de Nintendo 
tendrá versión de 
Disney Infinity con 
seguridad. También 
llegará a Wii, pero 
aun no se ha confir- 
mado en 3DS. 


Disney Infinity 


° 

cobrarán 
vida en Disney 
Infinity, un 
"sandbox" que 
mezclará géneros y 
en el que podremos 
jugar online y crear 
escenarios. 


La formula Skylanders tiene discípulos: los personajes de Disney 


oloca la figurita de tu persona- 
( je favorito sobre un periférico y, 

voilá!l: el héroe aparece en pan- 
talla para que juegues con él. La for- 
mula que ha hecho de Skylanders una 
franquicia de éxito va a ser utilizada por 
otra compañía... la que más universos 
y personajes populares posee: Disney. 
En su próximo juego para Wii U, héroes 
como Jack Sparrow, Los Increíbles o los 
protas de Monstruos S.A. cobrarán vida 
en un juego muy ambicioso. 


En el Portal Disney Infinity podremos 
colocar 3 figuritas (dos personajes 
para jugar a dobles y un objeto, que 
puede ser un vehículo, un arma...). Y si 
la idea de coleccionar mufiecos Disney 
ya es atractiva, el desarrollo del juego 
lo es aün más. Será un enorme "san- 
dbox” en el que nos moveremos con 
libertad por los escenarios de las pelis. 
Y, además, en cada uno jugaremos de 
manera distinta: en el de los Increíbles 
lucharemos al más puro estilo beat'em 
up y en el de Piratas del Caribe habrá 
batallas de barcos pirata, por ejemplo. 
Y eso no será todo: podremos crear 
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nuevos escenarios con una libertad 
total: igual se podrá disefiar un desafío 
plataformero que un circuito de carre- 
ras. Parece que el juego saldrá a la ven- 
ta con las figuras de Jack Sparrow, Mr. 
Increíble y Sully (Monstruos S.A.), pero 
entre las figuritas habrá personajes de 
Toy Story, Rompe Ralph, Cars... y en el 
futuro, quién sabe. éQuizá los héroes de 
Marvel o los de Star Wars? 


© TODO el poder de Disney 
Aspecto poco depurado 


° 


se adaptará a 
nuestro nivel y 
crecerá según 
mejoremos... hasta 
llegar a límites 

que justificarán el 
subtítulo del juego. 


° 


Por ejemplo, 
resolver series de 
sumas cuando ya 
han desaparecido 
de la pantalla. 


TRAINING 
NINTENDO 
8DEMARZO 


Ya no habrá que 

| colocar la consola 
en horizontal como 
en DS, pero el con- 
trol volverá a ser 
totalmente táctil y 
usará el stylus. 


rinm varia |6) ul GS er nd REE 


me ES fio ПАУ ОА ОДО = C Mejorar nuestra concentración 


— 


nuestra concentración 


primer Brain Training de 3DS. 


Brain Training TOREM 


El Dr. Kawasima quiere que mejores tu concentración... a toda costa 


on su propuesta para entrenar 
C agilidad mental, Brain 

Training fue precursor y referente 
de una generación de títulos “trainer” 
que nos hacían mejorar en tareas o téc- 
nicas concretas. Ahora, Nintendo tie- 
ne preparada una primera entrega de la 
saga para 3DS adaptada a los tiempos 
que corren. Si te distraes cada vez que 
recibes una notificación de Facebook o 
un mensaje de Whassap, esto te ayuda- 
rá a mejorar tu concentración. 


Con el nuevo Brain Training, bastarán 
cinco minutos al día para que mejore- 
mos nuestra memoria y nuestra con- 
centración. De nuevo nos enfrentare- 
mos a pruebas de corta duración en 

las que el reto será dar series de res- 
puestas lo más rápido posible: cuán- 


tos minutos de separación hay entre las 


horas que muestran dos relojes, rete- 
ner la posición de parejas de cartas en 
nuestra memoria, resolver pequeñas 
sumas cuando ya han desaparecido de 


la pantalla, repetir series de notas musi- 


cales en un piano virtual... 

Pero ¿por qué Ryuta Kawasima, el 
profesor que diseña los ejercicios, apa- 
rece ahora con pinta de diablo? Y ¿por 
qué el cartucho se subtitula 'Infernal'? 
Pues porque la dificultad de las prue- 
bas se adaptará a nuestra habilidad, de 
manera que siempre será un reto y lle- 


garán a alcanzar dificultades diabólicas. 


Y el profesor registrará nuestros pro- 
gresos y evaluará nuestra mejoras. 


© Por fin, un nuevo Brain Training. 
¿Tendrá suficientes pruebas? 
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Gonsultorio Pokémon 


Oak al 
rescate 


Tras un merecido descanso, el 
profesor Oak ha decidido volver. 

Así que es momento de que resolváis 
cualquier duda sobre Pokémon. 


éCómo puedo saber que un un brillo especial en la cara" significa que 
Pokémon ha alcanzado el nivel de la felicidad de ese Pokémon está entre 
Hola Profesor Oak, estas navidades felicidad suficiente como para que 195 y 254, lo cual nos servirá de guía para 
me han regalado el Pokémon Negro evolucione? saber que ya le queda poco para evolu- 
2 y tengo algunas preguntas que Los Pokémon que evolucionan por feli- cionar. En el Club de Fans esta frase será 
p hacerle para aprovechar al máximo cidad, lo hacen cuando han alcanzado al "iEstáis muy unidos! iSe te ve muy buena 
onerse en mis Pokémon y las posibilidades del menos 218 puntos de felicidad y suben persona". 
contacto con juego. ¿A partir de qué momento de nivel. El problema es que estos puntos 
nosotros puedo empezar a criar Pokémon? de felicidad no son visibles directamente ¿Dónde está Eevee en Negro 2? 
es muy fácil. Tan pronto como llegues a la guardería en el juego. Para conocer la felicidad de En un edificio en la calle más al oeste 
Solo tenéis que de la Ruta З podrás criar tantos Pokémon nuestros Pokémon podemos llamar a Bel ае Ciudad Porcelana recibirás un Eevee 
dirigir vues- como quieras. El problema es que en a través del Videomisor o hablar con una nivel 10. Aunque puedes capturar todos 
Pokémon Blanco 2 y Negro 2 esta Ruta chica del Club de Fans de Ciudad Teja. los que quieras en el Solar de Ciudad 
tra consulta al no está disponible hasta después de que Sila frase que nos dice Bel al enseñarle Porcelana, al cual se accede a través de 
correo electró- derrotes al Alto Mando, por lo que debe- nuestros Pokémon es “Se nota que os las Cloacas Porcelana. 
nico revistaofi- rás esperar para criar a tus Pokémon. gusta pasar tiempo juntos. Hasta tenéis Laia Pascual Avila 


cialnintendo(D 
axelspringer.es 


Por cierto, tengo un montón de Pokémon 
llamados Eevee. ¿Quieres llevarte uno? 


За nota que os gusta pasar tiempo Juntos. 
Hasta tenéis un brillo especial en la cara. + | 


æ s - 


¡Estáis muy unidos! 
18е te ve muy buena persona! ] 


Ruta 16 


EL VIDEOMISOR PERDIDO pi | EA Е LA = EA ] 
En Pokémon Blanco 2 y Negro 2 3 ; ' ima a anqa : - L " A 
nos encontremos ] Pueblo Chamota 
en unos puntos 


probablemente hayas encontrado 
al este de Ciudad de Mayólica un 
misterioso Videomisor que recibe 
una llamada de su dueño cuando lo 
recoges. Te pide que se lo devuel- 
vas, pero el problema es que tiene 
la agenda bastante apretada y 

по es nada sencillo devolvérselo. 
¿Qué hacer para quedar? 


muy concretos, 
exactamente en 
cada una de estas 
posiciones: 
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Hola profesor Oak, me llamo 
Salvador y tengo 12 aíios. Estas 
son mis preguntas. La primera, en 
Pokémon Blanco, écómo se consi- 
gue a Zorua y Zoroak? 


iNIVEL SECRETO DE DIFICULTAD! En 

las Misiones Festival de Pokémon Blanco 2 y Negro 

2 tienes hasta tres niveles de dificultad que irás 
desbloqueando, pero si te saben a poco te explicamos 
cómo desbloquear un cuarto nivel mucho más difícil. 
Para conseguirlo, pulsa esta combinación de botones 
en la lista de misiones: SELECT, ABAJO, ABAJO, 
ABAJO, ARRIBA, ARRIBA, ARRIBA, ARRIBA, 
SELECT. Tras hacerlo, el bordeado de la lista cambiará 
por un tono violeta. Con esto harás tus misiones más 
difíciles, pero también obtendrás premios más atracti- 
vos. Eso sí, vas a necesitar la ayuda de tus amigos. 


¿Cómo se consigue a Piplup, 


Para conseguir a Zorua debes tener en Chimchar y Turtwig? 
tu Pokémon Blanco o Negro al Celebi Los tres son exclusivos de Diamante, 
del evento que se realizó a comienzos Perla y Platino, por lo que tendrás que 


de 2011 en determinadas tiendas intercambiarlos. 
de videojuegos. Mostrándole ese 
Celebi a un niño que se encuen- 
tra en un edificio de Ciudad 
Porcelana, recibiremos un Zorua 
en nuestro equipo. Este Zorua pue- 
de evolucionar a Zoroark al nivel 
30, aunque podremos conse- 

guir a otro Zoroak si tenemos a 
Raikou, Suicune o Entei varioco- 

lor del evento Wi-Fi que se reali- 

zó en febrero de 2011. Con Raikou, 
Suicune o Entei variocolor iremos 
al norte de Bosque Perdidos en la 
Ruta 16 y aparecerá un Zoroark a 
desafiarnos. 


éSe puede conseguir a Rayquaza, 
Groudon y Kyogre? 

Deberás intercambiarlos de una edición 
Oro HeartGold o Plata SoulSilver. 


éSe puede conseguir a Arceus? 
Arceus sólo se puede conseguir median- 
te evento. Para Pokémon Blanco y Negro 
se pudo obtener a través de Pokémon 
Global Link durante los meses de febrero, 
marzo y abril de 2012. Tendrás que espe- 
rar a que se vuelva a hacer un evento 
para poder conseguirlo. 

Salvador Borrego Lorenzo 


En Blanco, écómo consigo a 
Dialga, Palkia y Giratina? 
Dialga, Palkia y Giratina no apare- 
cen en Pokémon Blanco y Negro. 
Estos Pokémon son exclusivos de 
Diamante, Perla y Platino respec- 
tivamente. 


Buenas Profesor Oak, me compré 
hace unos meses Pokémon Blanco 2 
y me surgieron un par de dudas que 
no soy capaz de resolver. Espero 
que pueda ayudarme. 


Después de que nos haya llamado 10 podremos llamarle desde las zonas antes 
veces, nos contará que ha sacado un mencionadas. Eso sí, esta vez podrá ser 
hueco, y que nos espera frente a la noria en cualquier parte de la ruta o ciudad y no 
que está al este de Ciudad Mayólica. Así en ese punto concreto. 
que iremos allí para entregárselo. 

Si vemos que su número no aparece en 


| Una vez que se lo hayamos devuelto, nos el videomisor, cambiaremos de ruta o 
E KERES pedirá que le llamemos nosotros a par- ciudad hasta que aparezca y podamos 
Ruta 11 E Sx tir de ese momento. Pero tampoco esto llamarle. Cuando le llamemos 20 veces 

| 4 : resulta especialmente sencillo. Sucede volverá a quedar con nosotros frente a la 
que en su lugar de trabajo no tiene bue- noria. Á partir de entonces nos ofrecerá 
na recepción de la señal, por lo que sólo un Pokémon para intercambiar cada día. 


Truco misterioso 


Pr rr rr rr rr rr rr rro rr rr rr nro 


57 MISIONES FESTIVAL DISPONIBLES 
Vaya, vaya, ¡aquí sí hay Bayas! 
¡Encuentra a los niños perdidos! 


¡Busca a los Enolga! ( Nü 


(¡Busca a los fludino! (st ) 


¡Busca a los Rudino! №, 4 
¿Deseas empezar esta Misión Festival? 


IDEM MTM 


éCómo consigo a las nuevas formas 
Tótem de Thundurus, Tornadus y 
Landorus? 

Las nuevas formas Tótem, Thundurus, 
Tornadus y Landorus no se pueden obte- 
ner directamente en Pokémon Blanco 

y Negro 2. Para eso está la aplicación/ 
juego RAdar Pokémon, disponible en la 
eshop de Nintendo 3DS. En este título, 
que combina el universo Pokémon con 
la Realidad Aumentada, te permite con- 
seguir Pokémon especiales, objetos úni- 
COS, y posteriormente transferirlos a tu 
edición. 


No soy capaz de completar algunas 
de las Misiones Festival de la Zona 
Nexo, las de nivel 3 me parecen 
totalmente imposibles. ¿Hay alguna 
estrategia para poder completarlas 
fácilmente? 
Las Misiones Festival de la Zona Nexo 
están disefiadas para jugar con tus ami- 
gos, hasta un máximo de 100. Las más 
básicas se pueden completar sin dema- 
siada dificultad, pero para los niveles 
más altos necesitarás a tus amigos. 
Javier Pauner 


Estos Pokémon que nos ofrece tienen 

el nivel 50 y cuentan con su habilidad 
especial. Además, vienen equipados con 
objetos bastante raros. Una recompensa 
bastante interesante después de todo 
este esfuerzo, 


Pero ahí no termina todo. Después de 
que le hayamos llamado 50 veces, des- 
cubriremos que en realidad siempre nos 
había estado ocultando su verdadera 
identidad. 
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Llega en HD y 5 dimensiones 


La superproducción de Capcom liderada por Ryozo Tsujimoto tiene 

fecha de llegada y lugar de privilegio en nuestro próximo nümero. 

Vamos a probar a fondo los nuevos desafíos que nos esperan en un 
mundo aun más inhóspito de lo que pensáis. 


— A қ El y la tropa de 
s r — Wz. pilotos que se lo 
| < está pasando en 
grande en Wii 
U. Ya mismo se 
' citarán en 3D 
y nosotros te lo 
narraremos. 


NOTA: Los contenidos anunciados en esta página pueden estar sujetos a cambios de ültima hora. 
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uparte hasta 
la del nivel. 


La última moneda se esconde 
tras esa pared falsa. 


Súbete a lomos de Yoshi y utiliza 
su eran salto para alcanzar la 
primera moneda. 
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GMoneda Estrella 24 

Casi al final, asciende sin parar. 
En el 29 grupo de tuberías en 
cruz, entra por la de las monedas. 


0000 


1 derecha de 

uz, ve nadando 

Ча roja inferior. 
da conseguida [81] 
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cuando | empieza : a subir. 
Moned a 


derecha c 


d Séptimo ча 
contand O ( 1 
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Moneda: conseguida [s Ell: 
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_ 002522490 6243 
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— Мопес а conseguida; 
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trella 108 O Moneda Estrella 105 
ca, golpea los Ріѕа el caparazón de uno de los Métete por ЧЕ tubería bajo el 
esperar a que koopas para que salga rodando y tercer koopa, después de pasar el 


nc lnc даст гіс a-Inc-hinmias hanrerin- de etang 


Moneda conseguida [| 
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Pasado el pere de “mitad de 
nivel, métete por la tubería roja 
entre dos grandes plataformas: 


Destruye los bloques ladrillo del 
suelo y encontrarás una cañería 
roja: métete y pilla la moneda. 


neda consec Г] 


DUNAS PASTELERAS 


Ojo a este desierto 


Salta sobre la cabeza de piedra Pasado el banderín, sube a una 
debajo de la moneda o desde la 
plataforma a su izquierda. 


Moneda cons 


D.P.5 Lluvia 


métete por la tubería verde. 


Aprovecha el ascenso de las 
plataformas verticales y cuando 


Al inicio, ponte en la plataforma 
de arriba. Cuando llegue al otro 
lado, salta.en.la uus hor debajo. - 


inclin 


amar] la 


ms сс seguida [ o 


Нет que el bebé Yoshi š se hinche 
para alcanzar la primera moneda 
sobre ese eran champiñón azul. 


Cerca del final, espera a que el 
palmera como Ardilla Voladora y géiser de arena aparezca para 
poder saltar sobre la moneda. 
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tubería verde. Lanza el rowie con 
estén-en-elpunto-más-alto; раа = las-setas-desplegadas; 
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desde la plataforma superior 
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En el tronco tras la 18 moneda, 
golpea varios bloques invisibles 
DET x gastada e ci 
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Desde el géiser a la derecha de 
la 12 moneda, salta a un bloque 
invisible y ve por el techo. 
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QMoneda Estrella 36 
Casi al final, gira la 58 tuerca 

tras el banderín y salta a la 
izeierda*tüberfa'Tojategulta. 
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Ponte sobre la tuerca de madera Súbete a la 3 tuerca y repite 

y hazla girar con “ЯВ”. 1Таврап lo de antes. Ve a la izquierda y 
—Ahí está la moneda. rebota rcontrada pared. 


m Moneda conside El Moneda conseguida [5] 


GMoneda Estrella 33 
Mátete por la tubería situada 
sobre unas plataformas que 
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Junto a una de las plantas piraña 
gigantes del final. Para cogerla, 
utiliza una concha de koopa. 
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Atraviesa las paredes falsas para 
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en los bloques musicales. 
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Está en un hueco en la parte alta 
de la pantalla. Utiliza el salto 
rebote sobre la pared de al lado. 
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enemigo y lánzalo para poder 
alcanzarla. 
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Tras el banderín, la moneda está 
donde el primer eran poste de 
pinchos que encuentras. 
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En una zona acuática junto al 
banderín. Espera a que pase una 
bala y nada rápidamente detrás. 
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Sube hasta la tuberia roja sobre 
las plataformas, salta sobre el 
techo y métete por la verde. 
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Desde el inicio, avanza hacia la 
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debajo la primera moneda. 
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Al llegar a una zona con 
fantasmas nadando en círculos, 
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Métete por la 18 tubería verde 
antes de que la planta piraña 
derrita el bloque de hielo. 
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Casi al final, encontrarás la 
tercera moneda en el lado 
derecho de la pantalla. 
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Espera al géiser y tírate a los 
bloques de abajo. Una vez allí 
avanza rápidamente a la moneda. 
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trella 122 

recha, salta a la 
entra, salta bajo 
ja a la izquierda. 


eda conseguida J] 


| 


002263770 0293 


Б rebota sobre el 
ina debajo. 
eda conseguida J] 


009871460 6327, 


trella 149 
erín, sube a la 18 
al hueco. Pegado 
al techo. 


еда conseguida J 


002972920. 6.31 


ẹrín de etapa y 
hasta el final. 
eda conseguida J] 


5950304046153 


E 


la 


> 


= 


- 


trella 179 
brma antes del 
pisarla. Salta al 
ha y métete. 


еда conseguida ГГ) 


==> 


corre! 


trella 223 
mba para 
ques ladrillo 
encuentra. 


еда conseguida ГГ) 


| > 
OGMoneda Estrella 239 
A] final del recorrido del 
primer grupo de plataformas 
rojas encontrarás la moneda. 
Moneda conseguida [С] 


"ж 


1522121221159 © — 
(Moneda Estrella 124 OMoneda Estrella 125 
Avanza hasta la 28 tubería Está sobre una tubería verde 
amarilla con planta piraña. justo antes de llegar al banderín 
Métete dentro. de etapa. 


Moneda conseguida ГГ) 


OMoneda Estrella 123 

Por la puerta de la izquierda, sube 
al techo, salta a la izquierda y al 
caer la 28, ponte en la derecha. 


Moneda conseguida ГГ Moneda conseguida [ ] 


ión de los Parabuzzies (Nivel secreto 


(Moneda Estrella 140 
Según avanzas, llegas a una zona 
con una bala gigante. Cuando la 
bala pase, podrás ver la moneda. 


Moneda conseguida ГГ 


(Moneda Estrella 139 
Salta sobre los parabuzzy 
pequeños, pero quédate en el 
último para que ascienda. 
Moneda conseguida ГГ 


(Moneda Estrella 138 
En el último agujero antes de 
la puerta del jefe, métete por la 
tubería verde sin tocar la lava. 


Moneda conseguida [] 


— s lg | 
EL ns 
GMoneda Estrella 150 
Al final de la torre, en la zona de 
tuberías, entra en la más alta, ve a 
la derecha y entra en la más fina. 


Moneda conseguida [. ] 


OMoneda Estrella 152: 
Pulsa el interruptor P en la 
pared izquierda y corre sobre los 
bloques hasta la pared derecha. 


Moneda conseguida [7] 


OMoneda Estrella 151 
Cruza la tubería roja junto a la 
plataforma móvil. Después haz 
varios saltos bomba. 


Moneda conseguida [ | 


М.А. 7 La Cueva de las cruces móviles 
е Qu ЖА 


006014220 0251 954201300 6211 


l: g 


OMoneda Estrella 166 
Según avanzas, verás la moneda 
en las plataformas con forma de 
cruz que se desplazan. 


Moneda conseguida Г | 


OMoneda Estrella 165 
Elimina al enemigo junto a la 
puerta que conduce hasta el jefe 
del nivel y salta. 


Moneda conseguida J] 


OMoneda Estrella 167 
Tras el banderín, sube a la 22 
plataforma y en lo más alto, salta 
y después arriba a la derecha. 


Moneda conseguida ГГ) 


N.D.M. Torre deslizadora 


в} 


эминим 777 я 

OMoneda Estrella 180 OMoneda Estrella 181 

Usa el POW del final. La moneda Con Mario Ardilla, espera a un 
hermano de fuego con 3 bloques 


caerá sobre la plataforma azul 
que se moverá hacia la derecha. ladrillo que protegen la moneda. 
Moneda conseguida ГГ | 


Moneda conseguida CJ] 


Sube hasta un lugar con dos 
plataformas verdes en el centro y 
dos grises por la derecha. 


Moneda conseguida [. | 


N.D.M. El Castillo bloquerraíl de Ludwig 
k e 
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OMoneda Estrella 196 — GMoneda Estrella 197 
Mira el hueco sobre las dos Salta sobre el Hermano Maza y 
plataformas que chocan. Rebota 


golpea el bloque. Esto hará caer 
sobre una de las paredes. del techo la moneda. 
Moneda conseguida [C] 


Moneda conseguida [J] 


OMoneda Estrella 195 
Utiliza un caparazón koopa o el 
traje de Ardilla Voladora: tírate 
cuando pase la plataforma. 


Moneda conseguida [. ] 


“+ Escalada abrasadora, Nivel secreto 
Ф : 


eda Estrella 226 
Está frente al banderin de nivel. Elimina a los peces globo con 
Procura llevar puesto el disfraz ^ una bola de fuego o espera a que 
de Ardilla Voladora. Cheep Chomp los aniquile. 


Moneda conseguida [C] 


OMoneda Estrella 224 
Calcula bien para rebotar sobre 
el е que sobrevuela la 
segunda moneda. 


Moneda conseguida [] 


Үҙ "ak 1с 


GMoneda Estrella 240  GMoneda Estrella 241 
Necesitas una nube de Lakitu, 
al llegar al final del último 
erupo de plataformas rojas. 


Moneda conseguida (ГІ 


sobre la moneda, y espera a de bloques rosquilla, 
que descienda. 


Moneda conseguida [] 


. € 
" 


+ 


ФА! comienzo del nivel, métete por la puerta de la izquierda 


Moneda conseguida [`] 


HEKER 


OMoneda Estrella 242 


Ponte sobre el bloque rosquilla Al final del primer жалы, 
rebota 
entre las paredes del techo. 


Moneda conseguida C] 


e 


OMoneda Estrella 127 
Tírate al agua entre la sexta y la 
séptima cabeza de piedra, para 
conseguir la primera moneda. 


Moneda conseguida ГГ 


(9 
(Moneda Estrella 128 
En la zona de ascenso, en el 
centro del tercer círculo de 
fantasmas desde el banderín. 


Moneda conseguida ГГ 


(Moneda Estrella 126 

Ve al 22 grupo de tuberías azules 
con círculo de fantasmas. Está 
sobre la tubería del centro. 


Moneda conseguida [_] 


| | BENE -— 
OMoneda Estrella 141 
A] final del recorrido, métete 
por la tubería roja, ajustando la 
altura del parabuzzy pequeño. 
Moneda conseguida ГГ 


y 
M.A.4 A tientas y entre Bomb-ombs Jš 


^ ү 


OMoneda Estrella 155 
¿Ves la tubería amarilla? Métete 
y llegarás una zona con muchos 
koopas. Salta sobre ellos. 


Moneda conseguida ГГ 


| "uU 
OMoneda Estrella 153 
Segün bajas por la plataforma 
móvil del final, fíjate en un 
hueco en la pared de la derecha. 

Moneda conseguida ГГ) 


OMoneda Estrella 154 
Está junto a la pared de la 
derecha tras subir los primeros 
escalones luminiscentes. 
Moneda consequida 


O 


Б 


a 
004299340 ©142 


Ë 
OMoneda Estrella 17 
Sube al bloque que va sobre la 
lava hacia la izquierda. Rebota 
en la pared del último hueco. 


Aoneda conseguida El 


(O Moneda Estrella 169 

Al empezar, de la primera cinta, 
caerá un bloque de piedra. Salta 
para cruzar la lava. 


Moneda conseguida ГГ) М 


OMoneda Estrella 168 
Necesitas un caparazón para 
alcanzar la moneda bajo la 
tubería que conduce al banderín. 


Moneda conseguida [`] 


М.О.М. La Mansión movediza 


064605195 сово № 004690290 6222 


OMoneda Estrella 184 
Está en una sala con una 
plataforma que baja al pisarla. 
No elimines al enemigo. 


Moneda conseguida [ ] 


(Moneda Estrella 185 
Está en una zona con plataforma 
que asciende, y en el centro hay 
un círculo de fantasmas. 


Moneda Estrella 183 

En la plataforma del 22 hermano 

de fuego, pégate a la pared 

derecha y salta a por un bloque. 
Moneda conseguida J 


GMoneda Estrella 200: 
Está sobre las tres primeras 

llamas de fu 
plataforma balancín. 


OMoneda Estrella 199 

A la izquierda del banderín de 

etapa, bajo una pequeña porción 

de suelo, tienes tu moneda. 
Moneda conseguida C] 


OMoneda Estrella 198 

A] final, elimina al hermano 

Maza y espera a que el bloque 

se desplace hacia la izquierda. 
Moneda conseguida [J 


"565991700 021 


e 


030290210 0337 


ии 


OMoneda Estrella 228 OMoneda Estrella 229 


OMoneda Estrella 227 
De nuevo, o bola de fuego o dejas El techo entre la 4? y 58 


Ponte en medio del camino 
cuando se desplace de arriba a 
abajo por las corrientes. 


Moneda conseguida ГГ) 


los peces globo. salto rebote para alcanzarlo. 


Moneda conseguida [`] 


S 


S.9 ¡Tras el caparazón! 


911113662 | созт 


Eu 
ғ 


ndm “a 


=] 4 


O Moneda Estrella 223 (Moneda Estrella 244 
Al final, күнін el interruptor Lanza el caparazón del koopa 
cuando el péndulo vaya a la rojo contra los goombas para 
derecha y aguarda en el hueco. despejar los bloques ladrillo. 


Moneda conseguida [`] Moneda conseguida ГГ 


la izquierda. 


Minas almendradas La Terrible torre Cróncher 


م س - | 


-- 


ri 


(Como Mini Mario, avanza y casi al final pasa demallado 


Moneda conseguida |7) 


o tras subirte en la 


Moneda conseguida [C] 


Moneda conseguida [`] 


GMoneda Estrella 245 
Hay un interruptor P oculto en 
el bloque central del erupo de 


Moneda conseguida [ ] 


[3 


ТМ 

(Moneda Estrella 129 

No te metas por al tubería verde 
del final, mejor espera a que 
caiga la caheza de piedra. 

Moneda conseguida [C] 


w 


@Moneda Estrella 156 

Al llegar a la tubería verde del 
final verás la moneda custodiada 
por un hermano de fuego. 


Moneda conseguida J 


004027490 Q456 


OG Moneda Estrella 171 
Entra al castillo por la entrada 
que abres en la salida secreta del 
nivel 5 Cumbres acechosas. 

O 


Moneda conseguida 


004742050 6200 


OMoneda Estrella 186 
Baja por las escaleras y, a la 
izquierda, rebota y vas a una 
plataforma con interruptor. 
Moneda conseguida [21] 


2,7; 
%- 


e 005070336 


OMoneda Estrella 201 

A] final, lleva el disfraz de 
Ardilla Voladora, salta y pulsa 
ZR para subir a una plataforma. 


Moneda conseguida L] 


OMoneda Estrella 230 
Métete por una tubería verde al 


дн Cheep Chomp se encarguen plataforma, pues es falso. Usa el final del recorrido de la primera 
e 


plataforma móvil. 
Moneda conseguida [] 


La 
kaza... 


©Мопеда Estrella 246 
Ese caparazón eolpeará un 
bloque de la que saldrá una 
enredadera hasta la moneda. 


Moneda conseguida [C] 


OCasi al final del nivel, cruza una zona larga donde el suelo 


inal con tres puertas, pisa el interruptor P 

edas se convertirá en una plataforma de bloques 
salta varias veces rápidamente, para que la 

рода. Sube hasta el techo, ya que tiene una zona 

una puerta y tras ella el banderín de nivel secreto. 


a otro mientras caen bolas de pinchos. Arriba, ve al lado derecho 
y cruza la tubería de la pared. Llegas a una sala de varias 
plataformas. Ve subiendo poco a poco y métete por la tubería de la 
derecha. Te lleva al nivel 6 de este mundo. 


a media altura. En la siguiente sala sube con la plataforma hasta 
el techo y descubrirás que la parte izquierda es falsa. Atraviésala 
y llegarás a una sala con plataformas que se rompen al pisarlas. 

Déjate caer hasta el fondo para descubrir la puerta de la salida. 


se hunde en la lava. Hacia el centro, encontrarás un interruptor 
P. Písalo para que las monedas se conviertan en bloques ladrillo 
y corre hacia la derecha sobre ellos. Si llegas a tiempo, podrás 
alcanzar una tubería verde que está en el techo. 


